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Renseignements importants

» ATTENTION

L'utilisation judicieuse de ce produit reléve de la responsabilité de
['uilisateur. Ce produit ne doit &fre utilisé que comme aide de

navigation et non pas pour faire des mesures précises de
direction, d'emplacement, de distance ou de topographie.

» ATTENTION

Le GPS (Global Positioning System - Systéme mondial de

positionnement) est exploité par le gouvernement américain qui
est seul responsable de sa précision et de sa maintenance. Le

systéme peut étre soumis d des modifications qui peuvent

affecter la prédision et la performance de I'équipement GPS.

» ATTENTION

Enlevez les piles de I'appareil si vous prévoyez de ne pas I'ufliser
pendant plusieurs mois. Comme avec toutes les piles, des fuites
pourraient se produire. Lors de la remise en place des piles, veillez

a e que la polarité soit respectée.

@ AVERTISSEMENT

Avertissement : Si cet appareil est utilisé dans un véhicule, le
chauffeur du véhicule assume toutes les responsabilités concernant
['uilisation en foute sécurité de cet appareil. Evitez de vous laisser
distraire et veillez a ce que votre conduite ne présente aucun

danger.

@ AVERTISSEMENT

Avertissement : Si et appareil est utilisé dans un véhicule, le

chauffeur du véhicule assume toutes les responsabilités

concernant le montage du récepteur GPS de maniére a ce que

celuici ne cause pas de dommages ou de blessures en cas
d'accident.

NE PAS installer le récepteur GPS sur les panneaux des airbags

(ou coussins dair) ni dans un endroit od le chauffeur ou les

passagers pourraient se heurter d |'appareil en cas d'accident ou

de collision.

Cobra Electronics Corporation™ se réserve le droif de changer ou
d’oméliorer sans préavis les renseignements contenus dans ce
manuel. Visitez le site Web & : www.cobra.com pour obfenir des

mises d jour ou des dlarifications.

Al

Service clientéle

(e manuel d'utilisation contient tous les renseignements

nécessaires pour que vous puissiez utiliser le récepteur GPS 100 S.

Pour tout renseignement complémentaire, le service clientéle de

Cobra Electronics Corporation™ offre |'assistance suivante :

Aux Etats-Unis -
Le bureau d’assistance automatisée est disponible en
anglais, 24 heures sur 24, 7 jours sur 7, au 773-889-3087.
Des standardistes du service clientéle parlant anglais
ef espagnol sont disponibles au 773-889-3087, du lundi au
vendredi, de 8h00 & 18h00, heure du centre des Etats-Unis.
Vos questions peuvent &tre faxées au 773-622-2269.
L'assistance technique automatisée est disponible en
anglais ou en espagnol, 24 heures sur 24, 7 jours sur 7, par
courrier électronique a I'adresse suivante :
productinfo@cobra.com
Il est possible de trouver des réponses en ligne (en
anglais seulement) aux questions les plus fréquemment posées
dans la rubrique FAQ sur le site Web a : www.cobra.com

En dehors des Frats-Unis, priére de contacter votre
revendeur local.

Manuels autres qu’en langue anglaise

Le récepteur GPS 100 S peut afficher les commandes et
communiquer dans la langue de votre choix : en anglais, en
hollandais, en francais, en allemand, en italien, en portugais, en
espagnol ou en suédois (veillez consulter « Page de systéme -
Paramétres : Langue », page 36).

Pour obtenir des instructions d"utilisation en hollandais, en
frangais, en allemand, en italien, en portugais, en espagnol ou
en suédolis, prigre de visiter le site Web  :
www.cobra.com/gps-manuals.html.

Conformité FCC

Cet appareil répond aux exigences de la Classe B des régles
de la FCC.

U'exploitation de cet appareil est autorisée a condition qu'i
ne provoque pas d'interférences nuisibles. Il doit également
accepter foutes les inferférences reques, y compris celles
pouvant &tre @ Iorigine d’un mauvais fonctionnement.
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;" GPS 100 S

Systéme mondial de positionnement

Felicitations !

Vous avez fait un excellent choix en achetant le systéme mondial

de positionnement GPS 100 S de Cobra Electronics Corporation™.

Concu pour vous permettre d‘accéder d la technologie de
navigation par satellite la plus modeme qui soit, votre GPS 100 S
vous offre les fonctions et capacités technologiques suivantes :

Fonctions :

o | technologie d 18 canaux EXCLUSIVE vous offre le temps
d'acquisition le plus rapide qui soit de tous les récepteurs GPS
portables de loisirs disponibles sur le marché

o Se verrouille sur les signaux d partir des satelites. Déterming la
position exacte avec une marge d'erreur de 3 métres seulement

o Indique le sens du déplacement jusqu'a votre desfination a
'ide d'un pointeur

o Affiche la position actuelle, ['affitude, le cap, 'heure du jour, la vitesse
actuelle de déplacement, la vitesse moyenne pendant tout le
déplacement et I'heure esfimée d‘arrivée  votre desfination

o Stocke jusqu'a 500 waypoints de navigation

© Vous permet de programmer et de stocker des ifinéraires de
navigation en utilisant jusqu'a 50 waypoints différents

o Affiche 'itinraire jusqu'a votre desfination ainsi que la
progression le long de cet ifinéraire

© Trace aufomatiquement votre déplacement et vous monire comment
revenir sur vos pas (possibilité de stocker jusqu'a 10 fracés
différents)

o Possihilité de choisir entre 100 références géodésiques

o Ecran doffichage avec rétrodclairage pour une plus grande
visibilite

o Franche conformément aux normes IXP7 (submergé d 1 métre
de profondeur pendant une durée de 30 minutes) et pouvant
fonctionner & des températures allant de -15°C a 70°C
(5°F 0 158°F)

A3
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U.S. ORDER FORM (BON DE COMMANDE) ")§

Item No. Description CostEa. | Qty. Amount
— Subtotal

Tax Tuble Amount Shipping/Handling™ " "

oo . $10.00 o less $3.00 (Tax it applicable)
California residents add 7.25% $1001-525.00 5550 Shipping/handin
Ilinos residents add 8.75% 0155000 | 5750 pping g
Indiana residents add 6% 500159000 | 1050 Tofal
Michigan residents add 6% $9001-513000 | 51350

P 0 g *For AK, HI and PR please add an additional $26.95 for FedEx
Ohm res]denﬁ add 6% . 2;338} $|200.00 ?1)35? Next Doy or $10.95 for FedEx 2nd Day. Excludes weekend and
Wisconsin residents add 5% 1 plus purdumose holiday shipments. Prices subject o change without nofice.

For credit card orders fill out order
form and fax to: 773.622.2269
or call 773.889.3087

(Press 1 from the main menu)
8:00 am - 6:00 pm,

Monday-Friday CST.

Make check or money order
payable fo:

Cobra Electronics Corporation
6500 West Cortland Street
Chicago, IL 60707 USA
ATTN: Accessories Dept.

af: www.cobra.com.

To order online, please visit our website

Please print clearly

Name

Address (No P.0. Box)

(ity

State

Iip

Telephone ( )

(redit Card No.

Exp. Date

Circle One:  Visa ~ MasterCard

Customer Signature

Discover

Allow 2-3 weeks for delivery. Offer valid in Confinental U.S. only. For accessories or orders outside the U.S., please contact your local dealer.

48
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Pour faciliter les déplacements

Le récepteur GPS 100 S facilite vos déplacements de frois facons différentes :

Aller jusqu’a un waypoint — Le GPS 100 S vous guide en ligne droite
jusqu’a un point unique (voir les représentations [EM et EA).

Naviguer sur un itinéraire — Le GPS 100 S vous permet de sélectionner
deux waypoints ou plus pour créer un ifinéraire. Vous pouvez ensuife ufiliser
votre GPS 100 S pour vous guider en ligne droite d’un point d un autre grdce
a I'itinéraire que vous avez stocké (voir les représentations [l et ).

Naviguer sur un tracé — Le GPS 100 S garde automatiquement en
mémoire la progression de votre déplacement et vous donne une
représentation graphique ou un « registre de tracés » du chemin ou du tracé
que vous avez suivi. Vous pouvez utiliser le regisire de tracés pour créer un
tracé que vous pouvez rappeler pour une navigation ultérieure. Vous pouvez
naviguer sur le fracé en suivant la direction du déplacement d’origine ou en
sens inverse (voir les représentations B et ).

(e manuel est concu pour vous aider & faire usage de foutes ces fonctions ef de
bien d’autres encore. Nous suggérons que vous commenciez tout d’abord par lire
| rubrique « Informations générales » et les sections de présentation du
sysféme. Si vous ne connaissez pas bien la technologie de navigation par satellite
informatise, ces quelques pages vous aideront d en comprendre les bases. Allez
ensuite dehors avec votre récepteur GPS et faites fonctionner votre appareil tout
en lisant les différentes sections sur son fonctionnement.
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Principes du GPS

Le systéme mondial de positionnement (Global Positioning
System ou GPS) est un systéme de radionavigation par satellte.
Le systéme comprend 24 satellites, placés en orbite qutour de
la terre & une alitude d"environ 17.700 kilométres

(11.000 miles). Le systéme comprend également des stations
terrestres. Le GPS offre aux utilisuteurs des informations précises
sur le positionnement, la vitesse et I'heure. Il est disponible
partout dans le monde, dans presque n'importe quelles
conditions climatiques.

Le GPS a &t lancé en 1973 par le Département de la Défense
américain ofin de réduire la prolifération d'instruments d'aide &
la navigation. En créant un systéme robuste capable déliminer
les limites des systémes de navigation existants, le GPS est
devenu un systéme particuliérement attrayant pour une grande
variété d'utilisateurs. Depuis son développement, le GPS a frés
bien rempli son role dans les applications classiques telles que la
navigation aérienne et maritime. Par la suite, il est devenu trés
utile & une trés grande variété de personnes car ses capacités
sont accessibles en utilisant un équipement peu encombrant et
bon marché. Ce qui n’"était autrement disponible qu’avec un
gquipement extrémement cher, Cobra Electronics Corporation™
vous |'offre aujourd’hui dans une ligne de grande qualité de
récepteurs GPS porfables.

Principes de fonctionnement du GPS

Le GPS utilise un réseau mondial de 24 satellites qui
transmettent des signaux radio jusqu'd la terre depuis une trés
haute orbife terrestre. Heureusement pour les utilisateurs,

les Etats-Unis ont offert a la communauté infemationale dufiliser
gratuitement le systéme. De nombreux groupes d'utilisateurs
infernationaux ont accepté le systéme GPS comme le coeur
méme de lo navigation civile internationale par satellites.

Le systéme GPS offre aux ufilisateurs des informations
extrémement précises sur le posifionnement partout sur

| surface ou prés de la surface terrestre. Pour ce faire, chacun
des 24 satellites émet des signaux aux récepteurs situés sur
terre. Le GPS détermine |'emplacement en calculant la différence
entre le moment ol le signal est envoyé et le moment ob il est
requ. Les satellites du GPS sont équipés d'horloges atomiques qui
offrent des informations trés précises sur le femps.

Ces informations sur le temps sont placées dans les codes
envoyés par le satellite de sorte que le récepteur peut
continuellement déterminer le moment od les signaux sont émis.
Les signaux contiennent des données que votre récepteur GPS
utilise pour calculer I'emplacement des satellites et pour faire fout
autre réglage nécessaire pour déterminer un positionnement
exact. Votre récepteur GPS ufilise la différence de temps entre

le moment de réception et le moment d'émission du signal pour
calculer la distance ou la portée depuis le récepteur jusqu’au
satellite. Avec des informations sur les portées jusqu'a quatre
satellites et sur I'emplacement de chacun des satellites lorsque
le signal a &té envoyé, votre récepteur peut calculer son propre
positionnement fridimensionnel : latitude, longitude et alfitude.
Le GPS est généralement décrit comme un systéme @ rois
segments : le segment de contrdle, le segment spatial et le
segment utilisateurs. Les paragraphes suivants vous présentent
ces différents segments.

Segment de contréle

Le segment de contrdle du GPS consiste en une station de
commande principale, des stations de controle et des antennes
au sol.

La station de commande principale, située a lo base aérienne de
« Falcon Air Force Base »  Colorado Springs, dans le Colorado,
aux Etats-Unis, assure la gestion globale des sites d distance de
controle et de fransmission. En tant que centre pour les
opérations de soutien, elle calcule toutes les erreurs de position
ou de fransmission pour chague satellite, en fonction des
informations regues des stafions de contrle. Elle « ordonne »
ensuite aux antennes au sol correspondantes de renvoyer les
informations correctives d ce satellite.

Cing stations de controle sont réparties entre la base érienne de
« Falcon Air Force Base » dans le Colorado, Howai, I'lle

d Ascension dans I'Océan Atlantique, I'Atoll de Diego Garcia dans
I'Océan Indien et I'lle Kwajalein dans I'Océan Pacifique Sud.
Chacune des stations de contrdle vérifie Ialfitude exacte,

la position, la vitesse et I'état général des satellites en orbite.

Le segment de contrdle utilise les mesures collectées par

les stations de controle pour prévoir I'orbite et |'horloge de
chaque satellite. Les prévisions son fransmises dans le sens
Terre-satellites pour &fre ensuite refransmises aux

(e / )
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utilisateurs. Le segment de contrle s'assure également que

les orbites ef les horloges des satellites restent tels que prévus.
Une station peut suivre jusqu’a 11 satellites d la fois. Chague
station effectue ces vérifications deux fois par jour, lorsque les
satellites terminent leur rofation autour de la Terre. Les variations
relevées, telles que celles causées par la gravité de la lune, du
soleil et la pression des radiations solaires, sont fransmises d

|a station de commande principale.

Les antennes au sol sont le demier des frois éléments du
segment de contrle du GPS. Les anfennes situées au sol
contrdlent et suivent les satellites d’un horizon & un autre.
Elles transmettent également les informations correctives a
un satellite donné.

Segment spatial

Le segment spatial comprend les satellites et les fusées Delta qui
lancent les satellites depuis Cape Canaveral en Floride. Les
satellites GPS évoluent en orbites circulaires & une alfitude de
17.500 km (soit 10.900 miles) sur une période de 12 heures.
Les orbites sont inclings de 55 degrés par rapport @ |'équateur
pour assurer la couverture des régions polaires. Alimentés par des
cellules solaires, les satellites s'orientent continuellement de
facon & pointer leurs panneaux solaires vers le soleil e leurs
antennes vers la Terre. Chacun des 24 satellites, positionnés sur
6 plans d"orbite, tourne deux fois autour de la Terre en

24 heures.

Les satellites sont composés de frois sous-systémes principaux :
des panneaux solaires, des composants internes et des
composants externes.

Panneaux solaires

Chaque satellite est équipé de panneaux solaires. Ces
panneaux captent |'énergie du soleil, qui alimente les
satellites pendant toute leur durée de vie.

Composants infernes

Les composants infernes sont des sous-systémes tels que des
horloges atomiques et des émetteurs radio. Chague sofellite
comprend quatre horloges afomiques. La précision de ces
horloges est au milliardiéme de seconde ou une
nanoseconde. Les horloges atomiques des satellites sont
d'une telle précision car la plus pefite imprécision temporelle

se traduirait en une énorme différence de posifionnement
(1/100 de seconde d'imprécision se traduit par une
différence de position de 2.992 kilométres (1.860 miles)
sur un récepteur GPS.

Composants externes

U'extérieur des satellites GPS comprend plusieurs antennes.
Les signaux produits par |'émetteur radio sont envoyés a
votre récepteur GPS par le biais d’antennes bande L. Les
satellites comprennent également un émetteur radio qui
produit le signal. Chacun des 24 satellites fransmet son
propre code dans le signal.

Segment ufilisateurs

Vous et votre récepteur GPS faites partie du segment utilisateurs,
tout comme beaucoup d’autres personnes et personnel militaire
avec leurs propres récepteurs GPS. Des équipements GPS
militaires ont 6t intégrés aux avions de chasse, aux
bombardiers, aux pétroliers, aux hélicoptéres, aux navires, aux
sous-marins, aux tanks, aux Jeeps et aux équipements des
soldats. Le GPS est également utilisé sur les navettes spatiales.

La technologie de pointe de navigation par satellite, associée a
votre récepteur GPS, peut vous aider @ surmonter bien des
épreuves et éviter bien des dangers liés aux loisirs. Votre
récepteur GPS vous permet d'aller prafiquement n'importe o en
toute confiance, sachant précisément ol vous vous trouvez d tout
moment. Avec votre récepteur GPS, vous serez en mesure
d"établir exactement o se frouve un endroit donné ef de
retourner d ce point précis aussi souvent que vous le souhaiterez,
{ fout moment, et depuis n'importe quel endroit.
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Descriptions des choix de champs de
données

Votre GPS 100 S peut afficher divers types d'informations. Pour
profiter au mieux de toutes les informations qui vous sont
offertes, il est important que vous compreniez la signification de
certains termes. Vous trouverez ci-dessous une liste de termes qui
vous aideront & mieux ufiliser votre GPS 100 S.

Précision - La distance maximale entre la position calculée par
le récepteur GPS et la position réelle

Vitess moy - La vitesse moyenne pendant la navigation en
cours

Cap - Lo détermination de la direction d’un point

Date - La date actuelle

Destinat - La destination est le dernier point sur un itinéraire
ou la fin d'un tracé

Altitude - L'altitude actuelle par rapport au niveau de la mer
HAP - Heure d'arrivée prévue, en fonction de la vitesse
moyenne de déplacement au cours de I'itinéraire ou du tracé tout
entier

Liev - L'emplacement actuel indiqué en degrés et minutes de
lafitude et de longitude

Vit maxi - La vitesse la plus élevée a laquelle vous vous étes
déplacé au cours de la navigation actuelle

Compt tot - La distance tofale cumulée parcourue depuis la
derniére fois que le compteur a 6t remis d zéro

Marche - Uicone d'alimentation indiquant la source
d'alimentation (externe ou piles), le niveau de charge des piles
et le rétroéclairage

Vitesse - Lo vitesse actuelle

Heure - L'heure actuelle dans le fuseau horaire sélectionné
Compt jour - La distance parcourue depuis la demigre fois que
e compteur a été remis & zéro

Durée mesu - La durée mesurée est le femps tofal qui s'est
écoulé au cours de votre navigation actuelle depuis la derniére
remise @ zéro
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FONCTIONNEMENT DE BASE

Installation des piles @&

Votre GPS 100 S fonctionne avec deux piles AA (non incluses). Il est
recommandé de toujours utiliser des piles alcalines de bonne qualité. Pour
installer les piles, tournez I'anneau en D dans le sens inverse des aiguilles d'une
montre et enlevez le couvercle du compartiment d piles. Insérez deux piles A en
prenant soin de respecter la polarité. Remettez le couverdle du compartiment &
piles en place ef tournez I'anneau en D dans le sens des aiguilles d'une montre
pour verrouiller le couvercle.

Comme autre méthode d’alimentation du récepteur GPS 100 S, il est possible
dufiliser un adaptateur pour allume-cigares automabile (non inclus, voir la section
« Accessoires en option »,  la page 47).

Utilisation des touches

Vous pouvez accéder d toutes les fonctions de votre GPS 100 S en ufilisant trois
touches. Aprés avoir lu les explications générales ci-dessous, veuillez vous reporter
 la section « Utiliser la page de Cartes »,  la page 9, pour commencer d utiliser
les touches faisant fonctionner votre appareil.

Touche MARCHE / ARRET KN

Appuyez pendant 2 secondes sur la fouche MARCHE / ARRET pour allumer ou
gteindre I'appareil.

Quand I'apparel est en marche, appuyez briévement sur la touche MARCHE /
ARRET pour allumer le rétroéclairage de I'affichage. L'affichage reste éclairé
pendant 15 secondes si aucune autre touche n’est activée (pour de plus amples
détails, voir la page 31).

Touche PAGE A2

Appuyer et reldcher la touche PAGE pour passer d'une des cing pages principales
a une autre (décrites dans la section suivante). Si vous &tes entré dans I'n des
menus (décrits plus loin dans le texte de ce manuel), lo touche PAGE sert de
touche « d'échappement » et vous permet de sorfir du menu pour refourner  lo
page principale. A n'importe quel moment, vous pouvez appuyer sur la touche
PAGE pendant 2 secondes pour afficher le menu LISTE PAGE. A partir de ce menu,
vous pouvez accéder directement & n'importe quelle page principale.

Touche ZOOM AVANT / ARRIERE

Lorsqu'une carte est affichée, vous pouvez utiiser la touche ZOOM AVANT /
ARRIERE pour faire un zoom avant ou arriére sur la carte. En outre, chaque fois
que vous voyez un menu de sélection, vous pouvez faire défiler les sélections
affichées en utilisant la touche ZOOM AVANT / ARRIERE. Une barre de défilement
sur le coté, située prés du menu, indique si d'autres sélections sont disponibles en
confinuant 4 les faire defiler au-dela du bas ou du haut de la liste actuellement
affichée.

(o / o)



Touche ENTRER EA

Appuyez briévement sur la touche ENTRER pour accepter une sélection mise en

surbrillance.
Vous pouvez également ufiliser lu touche ENTRER comme
raccourdi pour un waypoint. Pour marquer un nouveau waypoint en
utilisant |"emplacement actuel, appuyez sur la touche ENTRER pendant 2
secondes. Une fenéire de confirmation apparait alors  'écran.

Mise en marche de I'appareil B @

Pour allumer votre GPS 100'S, appuyez sur la touche MARCHE / ARRET pendant
2 secondes. Un écran de bienvenue s'affiche pendant quelques secondes, suivi
d'un autre écran qui indique que I'unité essaie d’accrocher les signaux safellites
GPS. Lorsque trois signaux de satellites ont été acquis, I'écran passe
automatiquement  la page de Cartes ef I'unité est préfe d &fre utilisée.
REMARQUE : Le récepteur doit éfre d I'extérieur et vous devez avoir une vue
dégagée du ciel pour que I'appareil puisse accrocher les signaux satellites.

Pour éteindre I'appareil, appuyez sur lu touche MARCHE / ARRET pendant 2
secondes.

REMARQUE : Lors de I'ufilisation inifiale de votre récepteur GPS 100'S,
il faut compter environ 50 secondes pour qu'il se verrouille sur les satellites
de GPS.

Mode Economie @ B

Si vous souhaitez économiser les piles tout en utilisant les fonctions de
nonnavigation de votre appareil, vous pouvez éteindre la navigation GPS. Pour
cela, sélectionnez NON et appuyez sur la touche ENTRER avant que I'écran ne
passe automatiquement  la page de Cartes.

En mode Economie, aucune des fonctions du GPS ne sera disponible tant que le
GPS sera éteint. Pour le rallumer, reportez-vous @ la page 33 de ce manuel.

REMARQUE : Vous pouvez éteindre votre GPS d n'importe quel moment.
Veuillez vous reporter d la section « Allumer ou éteindre le GPS » d la page 33.

B Touche
MARCHE /
ARRET

@ Ecran
d’accueil

Touche ENTRER
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Navigation avec le GPS 100 S

Votre GPS 100 S regoit des signaux satellites du systéme mondial de
posiionnement (GPS) qui sont en orbite fixe (c'estd-dire stationnaires par rapport
au sol) autour de la Terre. En acquérant, ou en accrochant, les signaux d’au moins
trois satellites, votre unité peut utiliser la triangulation pour déterminer avec
précision votre position actuelle, Ialfitude au-dessus du niveau de la mer et le cap
(la direction dans laguelle vous vous déplacez). Au fur et @ mesure que vous vous
déplacez, I'unité acquiert les signaux satellites les plus puissants disponibles @
I'endroit o vous vous trouvez. En vous familiarisant avec les fonctions de base de
votre unité, vous serez en mesure d'ufiliser au mieux ses extraordinaires capacités
de navigation.

Waypoint Kl

Un waypoint est un point spécifique que vous enregistrez dans |'unité. Dans ce
manuel, vous apprendrez G marquer vofre emplacement actuel comme waypoint
et @ établir les coordonnées d'un waypoint donné n'importe ob dans le monde.
Vous pouvez créer et stocker jusqu’a 500 waypoints. Vous pouvez faire en sorte
que I'unité vous montre la direction de déplacement jusqu’a un waypoint
particulier ou comment naviguer le long d’une série de waypoints.

Trace A

Viotre GPS 100 S garde qutomatiquement votre déplacement en mémoire ; cela
s'appelle un tracé. L'unité vous montre une image de votre fracé, similaire & une
carfe. Vous pouvez créer et stocker jusqu'a 10 tracés différents. Il est possible de
rappeler chaque tracé et de I'ufiiser pour naviguer car I'unité vous montre
comment suivre de nouveau le fracé, dans le sens de sa création ou en sens
inverse. Lorsque vous vous déplacez en territoire inconnu, le tracé est un moyen
rapide ef facile pour vous assurer de retrouver votre point de départ.

Itinéraire 1

Un itinéraire est une série de waypoints que vous choisissez pour naviguer dans une
séquence particuligre. Il est possible de stocker jusqu'a 50 waypoints par itinéraire.
Aprés que vous ayez créé un ifinéraire, vore GPS 100 S vous guidera d'un waypoint
& un autre. Lorsque vous atteindrez un waypoint, I'unité commencera
automatiquement la navigation vers le waypoint suivant.

Journal d’excursion 3

Qutre les fonctions de navigation, le Journal d"excursion de votre GPS 100 S
enregistre précisément le temps ef peut donc calculer votre vitesse de
déplacement, la vitesse moyenne pendant le déplacement et 'heure darrivée
prévue (HAP) si vous avez choisi une destination.
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Les cinq pages principales

Dans les sections suivantes de ce manuel, vous apprendrez a utiliser les cing pages
principales pour accéder  toutes les fonctions de votre GPS 100°S

Page de Cartes

La page de Cartes affiche une carte de votre posifion actuelle par rapport aux
waypoints que vous avez sélectionnés. Elle peut vous indiquer le sens de
déplacement vers une destination choisie. La page de Cartes peut également
indiquer le tracé le long duguel vous vous étes déplacé. Si vous avez créé un
itinéraire, la carfe peut vous montrer cet itinéraire ainsi que votre position actuelle
sur cet itinraire (voir la page 9).

Page d’Instruments &3

La page d'Instruments affiche un compas qui vous indique le sens de déplacement
ou la direction du waypoint suivant. Le champ de données qui indique lo « vifesse »
peut &ire modifié par I'utilisateur (voir la page 11).

Page de Journal d’excursion

La page de Journal d"excursion affiche un certain nombre de champs pouvant éire
sélectionnés par I'utilisateur et contenant des informations sur votre emplacement
actuel, votre progression, le sens du déplacement, votre vitesse de déplacement
et lo durée de votre déplacement (voir la page 13).

Page de Données de navigation 3

La page de Données de navigation vous permet de stocker et de sélectionner des
waypoints pour navigation, d"utiliser la fonction de tracé automatique de I'unité
et de programmer ainsi que de rappeler un itinéraire pour des destinations
sélectionnées (voir la page 15).

Page de Systeme B

La page de Systéme vous permet de choisir les différents réglages et formats que
'unité utilise pour naviguer ef afficher les informations (voir la page 31).
REMARQUE : Lorsque les signaux satellifes sont perdus ou le GPS est éteint,
certaines icones d'animation (voir ci-dessous) apparaissent a |'écran et restent
affichées jusqu’a ce que vous allumiez le récepteur GPS et / ou que les signaux
satellites soient de nouveau accrochés (voir la page 41).

a @ Séquence d’animation qui apparaft lorsque le récepteur

GPS est éteint.
* EFFACER OPTIONS signifie OPTIONS EFFACER.

Séquence d’animation qui apparait
lorsque les signaux satellites sont
perdus.
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Page de Cartes @

La page de Cartes affiche une représentation graphique de la navigation
actuellement en cours. Tous les waypoints, les itinéraires ou les tracés que vous
utilisez seront affichés. Un A (triangle) noir au centre de I'écran indiue la
direction dans laquelle vous vous déplacez actuellement. Un champ de données
en bas de I'écran vous montre les informations de votre choix concernant votre
position ou navigation. Vous pouvez zoomer en avant ou en arriére sur la carfe @
I'aide de la touche ZOOM AVANT / ARRIERE. Vous disposez d'un cerfain nombre
d"options pour personnaliser 'affichage (voir les défails ci-dessous).

Sélection des options Il A

A partir de lo page de Carfes, appuyez briévement sur la touche ENTRER pour
afficher le menu Options de la page de Cartes. Utilisez la touche ZOOM AVANT /

e
%8| PAGE DE CARTES
Utiliser la page de Cartes
KN Page de Cartes A Sélection des
(Nord haut) options
‘l' cARTE Wil | [T_cante Wauml
N ?EE:T
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ARRET NAD
DEFAUTS
Iy
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cecorry B ||TSoom’
IL_23.2 % 23.9 %
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la carte affichée

HORD HAUT
TRACE HAUT

——— 8
cE00fto
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H Carte compléte
(Tracé haut)

2004t

I carte Tl

des données
affichées

ARRIERE pour faire défiler les différentes options du menu, puis appuyez sur la
touche ENTRER pour passer & I'option mise en surbrillance. Utilisez la touche
ZOOM AVANT / ARRIERE une nouvelle fois pour mettre votre choix en
surbrillance, puis appuyez sur la fouche ENTRER pour la sélectionner. Appuyez sur
la touche PAGE pour retourner  la page principale.

Option Orientation B K

Mettez en surbrillance et sélectionnez ORIENT pour désigner I'orientation de
'affichage de la carte. Pour que I'écran représente toujours le nord magnétique,
mettez en surbrillance et sélectionnez NORD HAUT (voir la représentation ).
Pour que I'écran représente foujours le sens de déplacement, mettez en surbrillance
et sélectionnez TRACE HAUT (vair la représentation [ER).

Option Etablissement des données 1 E3

Mettez en surbrillance et sélectionnez ET. DONNEES pour choisir les informations
concernant votre position actuelle ou la navigation que vous souhaitez voir
afficher au bas de la page de Cartes. Mettez en surbrillance et sélectionnez
CARTE COMP pour représenter une image enfiére de la carfe actuellement utilisée
(voir la représentation E). Mettez en surbrillance et sélectionnez une des
options suivantes pour qu'elle soit affichée au bas de la page : Précision, vifesse
moyenne, cap, date, desfination, alfitude, HAP, lieu, vitesse maximale, compteur
totalisateur, marche, vifesse, heure, compteur journalier, durée mesurée (voir la
représentation IEM). (Pour de plus amples informations sur la sélection des
données en option, prigre de vous reporter d la section « Descriptions des choix de
champs de données »  la page 4.)

(/)
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Utiliser la page de Cartes

Option Détuils de cartes B &

Mettez en surbrillance et sélectionnez DETAIL pour montrer ou cacher un ou
plusieurs des détails offichés sur la carte. Ces détails comprennent les noms des
waypoints, les symboles attribués aux waypoints, l'ifinéraire de navigation et le
déplacement réalisé jusqu'a présent (tracé).*

Option Zoom avtomatique EA

Mettez en surbrillance et sélectionnez ZOOM AUTO pour allumer ou éteindre
cette fonction. Lorsqu’elle est allumée, I"échelle de lo carte se régle
aufomatiquement pour montrer foute la navigation actuellement en cours.
Lorsqu'elle est éteinte, vous pouvez régler manuellement I'échelle de lo carte a
I'ide de la touche ZOOM AVANT / ARRIERE.*

A Détails de
cartes

]
B SYMEBOLES
B ITNERAIRE
m TRACE

3

I
cS00§to

| UITESSE

Réglage du zoom
automatique

MARCHE
ARRET

ARRET HAY
pEFAUTS

. . - B Arrét de El Défauts
Option Arrét de navigation B B navigation Marche /
Pour arréter o navigation actuelle (Aller 4, ltinéraire ou Tracé), mettez en Marche / Arrét Arrét

subrillance ef sélectionnez ARRET NAV. Mettez en surbrilance et sélectionnez
OUI pour aréter. Mettez en surbrillance et sélectionnez NON pour poursuivre la
navigation actuelle.*

Option Réglages par défavt B El

Mettez en surbrillance et sélectionnez DEFAUTS pour restaurer les réglages
d"origine par défout de lo page de Cartes. Mettez en surbrillance ef sélectionnez
OUI pour restaurer les réglages d'origine suivants : Orientation de la carte = nord
haut ; Information du champ de données = vitesse ; Détails de carfe indiqués =
noms, symboles, itinéraire, fracé ; Zoom automatique = allumé. Mettez en
surbrillance et sélectionnez NON pour conserver les réglages actuels.

*Voir la section « Utiliser la page de Données de navigation » d la page 15 pour
tout apprendre sur cette fonction.
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Utiliser la page d’Instruments
Compas B Sélection des Page d’Instruments
options
ITinsTRUMENTRIRT P La page d'Instruments affiche un compas qui indique le sens du déplacement.
ITHETRUMENT NN

Elle peut aussi indiquer la direction dans laquelle vous vous déplacez actuellement
ou la direction depuis votre position actuelle jusqu'au prochain waypoint dans
voire navigation.

Sélection des options il EA

A partir de lo page d'Instruments, appuyez briévement sur la touche ENTRER pour
afficher le menu Options de lo page d'Instruments. Utiisez o touche ZOOM
AVANT / ARRIERE pour faire défiler les différentes sections du menu, puis
appuyez sur la touche ENTRER pour passer d I'option mise en surbrillance. Utiisez
de nouveau la touche ZOOM AVANT / ARRIERE pour mettre votre choix en
surbrillance, puis appuyez sur la touche ENTRER pour le sélectionner. Appuyez sur
la touche PAGE pour retourner d la page principale.

Option Indicatesr A I A B 3@

Mettez en surbrillance et sélectionnez INDICATEUR pour désigner les informations
d'affichage de compas concernant votre direction M. Mettez en surbrillance et
sélectionnez CAP pour que le compas indique la direction de votre prochain
waypoint . Mettez en surbrillance et sélectionnez DIRECTION pour que le
compas indique la direction de votre prochain waypoint avec des fléches qui
indiquent si vous suivez ou non la trajectoire I (décalé vers la gauche & ou
vers la droite B8 par rapport  la trajectoire). Cet affichage indique également la
distance (en pieds ou en métres) de décalage actuel par rapport d la trajectoire.*

(e / )

*Voir la section « Utiliser la page de Données de navigation » d la page 15 pour
tout apprendre sur cette fonction.
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Utiliser la page d’Instruments

Option Etablissement des données 1 B Bl

Mettez en surbrillance et sélectionnez ET. DONNEES pour choisir la donnée
concernant vore position actuelle ou la navigation que vous souhaitez voir
affichée au bas de la page d’Instruments. Vous pouvez mettre en surbrillance et
slectionner une des opfions suivantes : précision, vitesse moyenne, cap, date,
destination, altitude, HAP, lieu, vitesse maximale, compteur totalisateur, marche,
vifesse, heure, compteur journalier, durée mesurée (pour de plus amples
informations sur la sélection des données en option, priére de vous reporter d la
section « Descriptions des choix de champs de données » d la page 4).

Option Arrét de navigation B [0

Pour arréter | navigation actuelle (Aller a, Ifinéraire ou Tracé), mettez en
surbrillance et sélectionnez ARRET NAV. Mettez en surbrillance et sélectionnez OUI
pour arréfer. Mettez en surbrillance et sélectionnez NON pour poursuivre la
navigation actuelle.*

Option Réglages par défaut EA T

Mettez en surbrillance et sélectionnez DEFAUTS pour restaurer les réglages
d'origine par défaut de la page d'Instruments. Mettez en surbrillance et
slectionnez OUI pour restaurer les réglages d'origine suivants : Indicateur = cap,
Information du champ de données = vitesse. Mettez en surbrillance ef
slectionnez NON pour conserver les réglages actuels.

*Voir la section « Utiliser la page de Données de navigation » d la page 15 pour
tout apprendre sur cette fonction.

TRESTAURER DEFAUTS DE PAGE DE BOUSSOLE ? signifie restaurer les défauts de
lo page d'infruments.
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Utiliser la page de Journal d’excursion
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Page de Journal d’excursion KN

La page de Journal d’excursion affiche les informations concernant votre posifion
actuelle, lo navigation en cours ef toutes autres données disponibles. Elle peut
afficher jusqu’a 5 champs que vous sélectionnez parmi 15 proposés.

Sélection des options l EA

A partir de la page de Journal d'excursion, appuyez briévement sur la fouche
ENTRER pour afficher le menu Qptions de lo page de Journal d"excursion. Utilisez
|a touche ZOOM AVANT / ARRIERE pour faire défiler les différentes sections du
menu, puis appuyez sur ENTRER pour passer d |'option mise en surbrillance.
Utilisez de nouveau la touche ZOOM AVANT / ARRIERE pour mettre votre choix
en surbrillance, puis appuyez sur la touche ENTRER pour le sélectionner. Appuyez
sur la touche PAGE pour refourner d la page principale.

Option Réinitialisation 3 E1

Mettez en surbrillance et sélectionnez REINITIAL pour remettre une des valeurs ou
toutes les valeurs du journal d’excursion a zéro. Mettez en surbrillance et
slectionnez TOUS pour remettre toutes les valeurs d zéro ou mettez en
surbrillance et sélectionnez des valeurs individuelles : vitesse maximale, vitesse
moyenne, compteur journalier, durée mesurée, compteur tofalisateur, registre de
fracés.

Option Taille de la police de caractéres EA E1

Mettez en surbrillance et sélectionnez TAILLE POL pour accroftre ou réduire la
taille du texte affiché dans chaque champ. Mettez en surbrillance et sélectionnez
PT CHMP 5 pour que la police de caractére du texte soit plus pefite et que 5
champs soient affichés ou mettez en surbrillance ef sélectionnez GD CHMP 3 pour
que la police de caractére soit plus grande et que 3 champs de données soient
affichés.

REMARQUE : Les deux champs au bas de I'écran a 5 champs seront cachés
lorsque vous passez d un affichage a 3 champs.

(e / )
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Utiliser la page de Journal d’excursion

Option Etablissement des données F @ H

Mettez en surbrillance et sélectionnez ET. DONNEES pour choisir les champs que
vous souhaitez afficher o page de Journal d'excursion (mettez en surbrillance
et sélectionnez le champ que vous souhaitez modifier — le champ mis en
surbrillance se mettra @ clignoter — puis mettez en surbrillance e sélectionnez
e nouveau champ que vous souhaitez afficher @ partir du menu). Le menu
comprend les champs suivants : précision, vitesse moyenne, cap, date,
destination, alfitude, HAP, lieu, vitesse maximale, compteur totalisateur, marche,
vifesse, heure, compteur journalier, durée mesurée (pour de plus amples
informations sur la sélection des données en option, priére de vous reporter d la
section « Descriptions des choix de champs de données » d la page 4).

Option Arrét de navigation E

Pour arréter lo navigation actuelle, mettez en surbrillance et sélectionnez ARRET
NAV. Mettez en surbrillance et sélectionnez OUI pour arréter. Mettez en
surbrillance et sélectionnez NON pour poursuivre la navigation actuelle.

Option Réglages par défavt A B3

Mettez en surbrilance et sélectionnez DEFAUTS pour restaurer les réglages
d"origine par défout de la page de Journal d'excursion. Mettez en surbrillance et
sélectionnez OUI pour restaurer les réglages d'origine suivants : Taille de la
police de caractéres = pefit champs 5, Information du champ de données = lieu,
vifesse, compteur journalier, compteur tofalisateur, vitesse maximale. Mettez en
surbrillance et sélectionnez NON pour conserver les réglages actuels.

*Voir la section « Utiliser la page de Données de navigation » & la page 15 pour
tout apprendre sur cette fonction.
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Utiliser la page de Données de navigation
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Page de Données de navigation

Lo page de Données de navigation vous permet d‘accéder aux foncfions de
navigation sophistiquées de votre GPS 100 S. A partir de cette page, vous
pouvez créer et stocker jusqu'd 500 waypoints. Vous pouvez également donner
un nom d chacun de ces waypoints et leur affecter un symbole. A I'aide des
fonctions de navigation, vous pouvez demander a I'unité de vous montrer la
direction de déplacement, « Aller d », pour atteindre un waypoint sélectionné.

Vous pouvez également créer et stocker jusqu’a 10 tracés. Votre récepteur

G6PS 100 S enregistre automatiquement la progression de votre déplacement et
donne une représentation graphique du fracé suivi. I est aussi possible d"utliser
I'appareil pour qu'il vous guide dans le sens inverse en suivant le méme tracé.

Vous pouvez sélectionner deux ou plusieurs waypoints pour créer un itinéraire.
Vlotre récepteur GPS 100 S vous montrera ensuite le chemin pour suivre
précisément |itinéraire choisi.

Lorsque la navigation est en cours, une icone de « randonneur » Il apparait dans
le coin inférieur droit de la page de Carfes et de la page d'Instruments [ EA.

Waypoints

Lorsque vous sélectionnez WAYPOINTS sur la page de Données de navigation
(voir la représentation IEM), votre récepteur GPS 100 S affiche une liste de
waypoints actuellement stockés en mémoire. Vous pouvez créer, stocker et
rappeler jusqu'a 500 waypoints. i vous souhaitez modifier |'emplacement d'un
waypoint, il est possible de modifier ses coordonnées. Vous pouvez demander d
'unité de vous montrer la direction de déplacement, « Aller @ », pour atteindre un
waypoint sélectionng.

REMARQUE : Vous pouvez sfocker jusqu'd 50 waypoints par itinraire.
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REMARQUE : Vous pouvez enregistrer votre emplacement actuel comme
waypoint, d n'importe quel moment donné, en appuyant simplement sur la
touche ENTRER pendant 2 secondes ou en suivant la procédure décrife a la

page 16 dans la section « Option Nouveau ».

Sélection des options

A partir de lo page de Données de navigation, et en utilisant la touche ZOOM
AVANT / ARRIERE, mettez en surbrllance ef sélectionnez WAYPOINTS en
appuyant sur la fouche ENTRER. Utisez lo fouche ZOOM AVANT / ARRIERE pour
faire défiler les différentes sections du menu, puis appuyez sur la touche ENTRER
pour passer d option mise en surbrillance. Utiisez de nouveau la fouche ZOOM
AVANT / ARRIERE pour mettre votre choix en surbrillance, puis appuyez sur la
touche ENTRER pour sélectionner ce choix. Appuyez sur lo fouche PAGE pour
retourner @ la page principale.

(e / )
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Option Sélection H @ K E E1
Mettez en surbrillance et sélectionnez SELECT pour accéder d un waypoint de la lsfe.
Mettez en surbrillance et sélectionnez ALLER A pour retourner d la page de Cartes
pour naviguer jusqu’au waypoint sélectionné (voir la section « Aller a un waypoint
sélectionné » d lo page 18). Mettez en surbrillance et sélectionnez MODIFIER pour
changer le nom, le symhole, les coordonnées du lieu ou I'alfitude du waypoint
sélectionné Il Mettez en surbrillance et sélectionnez EFFACER pour effacer le
waypoint sélectionné IEN. Mettez en surbrillance et sélectionnez VISIONNER pour
visudliser une représentation graphique du waypoint slectionné de votre
emplacement actuel IEN. Vous pouvez faire un zoom avant ou arriére sur I'image.
Option Nouveau H I
Mettez en surbrillance et sélectionnez NOUVEAU pour ajouter un nouveau
waypoint @ la liste. Mettez en surbrillance et sélectionnez MARQUE ACT pour
sauvegarder les coordonnées de votre emplacement actuel comme waypoint. Un
nom par défaut (un numéro a 3 chiffres) et un symbole (un drapeav) lui seront
affectés. Vous pouvez accepter le nom par défaut et le symbole ou renommer et
changer le symbole du waypoint (voir la section « Modifier du texte » d la
page 29) (vous pouvez ufiliser les commandes Waypoints / Sélection / Modifier
pour le changer ultérieurement). Mettez en surbrillance ef sélectionnez ENTRER
MAN pour entrer manuellement les coordonnées d'un emplacement comme
waypoint (voir la section « Modifier du texte » d la page 29). Entrer une alfitude
est optionnel. Un nom par défaut (un numéro & 3 chiffres) et un symbole (un
drapeau) lui seront affectés (vous pouvez ufiliser les commandes Waypoints /
Sélect / Modifier pour changer le waypoint ultérieurement).

Raccourci pour les waypoints : Pour marquer un nouveau waypoint

en utilisant I'emplacement actuel, appuyez sur la touche ENTRER pendant

2 secondes. Une fenétre de confirmation apparait ensuite  I'écran.
Option Trier &
Mettez en surbrillance et sélectionnez TRIER pour trier la liste des waypoints en
fonction du nom, du symbole, du waypoint le plus proche ou du dernier waypoint
sauvegardé. Mettez en surbrillance et sélectionnez NOM pour trier les waypoints par
ordre alphabétique. Mettez en surbrillance et sélectionnez SYMBOLE pour que les
waypoints auxquels sont affectés un symbole donné soient affichés les premiers
(les waypoints avec le mame symbole sont triés par ordre alphabétique). Mettez en
surbrillance et sélectionnez + PROCHE pour trier les waypoints en fonction de la
distance par rapport d votre emplacement actuel, le waypoint le plus proche étant
affiché le premier. Mettez en surbrillance et sélectionnez + RECENT pour trier les
waypoints en fonction du moment od ils ont 1 sauvegardés, le plus récent étant
affiché le premier dans la liste (voir la section « Trier ou chercher »  la page 30).
Option Chercher E1 B
Mettez en surbrillance et sélectionnez CHERCHER pour rechercher dans la liste de
waypoints un nom que vous avez entré. Appuyez sur la touche ENTRER pour
saisir le nom ou une partie du nom sur lequel vous souhaitez faire la recherche
(voir la section « Modifier du texte » d la page 29). Le nom du waypoint
contenant les letires que vous avez entrées est mis en surbrillance dans la liste
(voir la section « Trier ou chercher » d la page 30).

Waypoints : En résumé
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fr
Waypoints : Création
i Page de B Nowveau Créer un nouveau waypoint
Domnjes de waypoint Pour marquer votre emplacement actuel comme nouveau waypoint :
navigation § P ypomt:
Raccourci pour les waypoints : Pour marquer un nouveau waypoint en
ITFAOOHREE NATTI utilisant I"emplacement actuel, appuyez sur I touche ENTRER pendant 2
[§ dinve o] [l | eottined secondes. Une fenétre de confimation apparcit ensuite  I'gcran.
R traces 4 CERF4 1. A partir de lo page de Données de navigation, et en utilisant la touche ZOOM
W 4% FARKING AVANT / ARRIERE, mettez en surbrillance ef sélectionnez WAYPOINTS en
Rimnsaire | | [FurimaL appuyant sur la touche ENTRER . Mettez en surbrillance et sélectionnez
S A NOUVEAU .
2. Mettez en surbrillance et sélectionnez MARQUE ACT IE. U'écran d'information
sur les waypoints apparait alors . Un nom par défaut (un numéro d
i EFFACER 3 chiffres) et un symbole (un drapeau) lui seront affectés. Vous pouvez
OPTIGHS p
accepter le nom par défaut ef le symbole ou renommer et changer le
Actuel ou B fcran symbole du waypoint (voir la section « Modifier du texte » d o page 29).
manvel d'information 3. Aprés avoir modifié votre nouveau waypoint, sélectionnez ENREGIST N pour
refourner 0 Iq page principqle de Données de navigation . Pour retourner
: a0 o page principale de Données de navigation sans enregistrer (ou sauvegarder)
P le nouveau waypoint, appuyez sur la touche PAGE IE.
Pour entrer manuellement un emplacement quelcongue comme nouveau
waypoint :
- 1. A partir de la page de Données de novigation, et en ufilisant lo touche ZOOM
= AVANT / ARRIERE, mettez en surbrillance et sélectionnez WAYPOINTS en
U }
% appuyant sur la touche ENTRER . Mettez en surbrillance et sélectionnez
NOUVEAU EA.
2. Mettez en surbrillance et sélectionnez ENTRER MAN . L'écran d'information

sur les waypoints apparait alors IE. Un nom par défaut (un numéro & 3
chiffres) et un symbole (un drapeau) lui seront affectés. Vous pouvez accepter
le nom par défaut et le symbole ou renommer ef changer le symbole du
waypoint (voir la section « Modifier du texte » & la page 29). Le champ Lieu
dlignotera.

3. Entrez |'emplacement (lafitude et longitude) de votre nouveau waypoint (voir
la section « Modifier du texte » d la page 29).

4. Mettez en surbrillance Alfitude ; le champ clignotera. Entrez I'altitude de
'emplacement (voir la section « Modifier du texte » d la page 29).

REMARQUE : Il n'est pas nécessaire d'entrer ALTITUDE pour enregistrer votre

:
T nouveau waypoint.
5. Aprés avoir modifié votre nouveau waypoint, sélectionnez ENREGIST EE8 pour
refourner @ la page principale de Données de navigation M. Pour refourer d

lo page principale de Données de navigation sans enregistrer (ou sauvegarder)
le nouveau waypoint, appuyez sur la fouche PAGE .
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Waypoints : Aller a
« Aller @ » un waypoint sélectionné Page de B Sélection d'un
Pour que la carte indique le chemin de navigation jusqud un waypoint D°"."°e§ de waypoint
sélectionné - navigation enregistre
1. A partir de lo page de Données de navigation, et en ufilisant la touche ZOOM ONNEE HA
AVANT / ARRIERE, mettez en surbrillance et sélectionnez WAYPOINTS en [Fdinvpoints) 2 GORGE
appuyant sur la touche ENTRER . Mettez en surbrillance et sélectionnez 4MTRUITE
SEHECTE ii'mnc:s 4 CERF4
’ — 4% PARKING
2. Mettez en surbrillance et sélectionnez le waypoint jusqu’auquel vous i mméraire [EHéPITAL
souhaitez naviguer ou aller (« Aller @ ») . L'écran d'information sur les & MAMAN
waypoints apparit avec quatre sélections possibles : Aller a, Modifier, Effacer SELECT
ef Visionner EA.
3. Mettez en surbrillance ef sélectionnez ALLER A pour naviguer jusqu’au m— EFFACER -EEI
waypoint que vous avez sélectionné . La page de Cartes apparaitra alors DETIONS

avec le chemin « Aller @ » entre votre position actuelle et le waypoint
sélectionné .

REMARQUE : Vous pouvez visualiser I'emplacement du waypoint sélectionné
sur lu carte en appuyant sur VISIONNER d I'écran d'information sur les
waypoints. En sélectionnant OK a I'écran de visualisation, vous repasserez d
'écran d'information sur les waypoints.

Sur la page d'Instruments, une navigation, ou « Aller & », est illustré par un
drapeau et une icone de randonneur dans le coin inférieur droit de I'écran. En
outre, le waypoint « Aller d » sélectionné et la distance jusqu’a ce waypoint sont
indiqués au-dessus du compas IE.
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Tracés : En résumé

I Page de B Visualiser les
Données de fracés enregistrés
navigation

IWTooNNEE HAUTT
PR s | || AT
Sne | |[R2z-nov-01
M R 04-0CT-01
P2 mnEraiRe R 02-0CT-01
— | [||R1s-ser-01
2 CAMPL
RAMPZ
2L SENTIER
T EFFACER TLSENTIERL
OPTIONS

H Sauvegarder B3 Sauvegarder
ou rappeler les options
un tracé

ENREGISTRER
& .
N

%

cgo0ftyt,

S
SAUVEGARDE

CETTE SESS
REG ENTIER

E Nommer un tracé

éﬁ?‘TE-'_r-?EﬁBTFE
A Accéder aux
traces Direction
E200 =TaTa Y =T |
Eit e
I NAVIGUER, | [AUANCE |
e
EA Entrer un nom B Effacer

EFFACER

Tracés

Lorsque vous sélectionnez TRACES dans la page de Données de navigation (voir
|a représentation M), votre récepteur GPS 100 S affiche une liste des tracés
actuellement stockés en mémoire. Vore unité enregistre automatiquement un
tracé & mesure que vous vous déplacez. Il est possible d"enregistrer jusqu'a 10
tracés, puis de les rappeler ultérieurement pour les utiliser lors d'une navigation.
Votre unité peut vous guider le long d'un tracé sélectionné dans n'importe quelle
direction.

REMARQUE : Votre récepteur GPS 100 S commence automatiquement d
enregistrer votre déplacement dés qu'il est allumé et qu'il se verrouille sur les
signaux satellites. Il conserve le déplacement enregistré en mémoire, dans le
registre, mame lorsque I'appareil est éteint. Il commence une nouvelle

«session » d'enregistrement lorsque vous le rallumez. Les anciens fracés
resteront en mémoire (2.000 points de tracés), sauf s'ils sont effacés par
['utilisateur (voir la section « Effacer des fracés individuels »  la page 28).
Sélection des options Kl A

A partir de la page de Données de navigation, et en ufilisant la touche ZOOM
AVANT / ARRIERE, mettez en surbrillance ef sélectionnez TRACES en appuyant sur
|a touche ENTRER. Utilisez la touche ZOOM AVANT / ARRIERE pour faire défiler la
liste de tracés, puis appuyez sur la touche ENTRER pour sélectionner le tracé mis
en surbrillance. Utilisez de nouveau la touche ZOOM AVANT / ARRIERE pour mettre
votre choix en surbrillance, puis appuyez sur la touche ENTRER pour sélectionner ce
choix. Appuyez sur la touche PAGE pour retourner d la page principale.

Option Enregistrer 3 K1 3 B

Mettez en surbrillance et sélectionnez ENR pour sauvegarder le tracé actuel ou
faites défiler la liste pour rappeler un tracé sauvegardé précédemment EA.
Mettez en surbrillance et sélectionnez ENREGIST IEX pour sauvegarder CETTE
SESS A (e déplacement enregistré depuis que I'unité a été mise en marche)
ou le REG ENTIER IEH (tous les déplacements enregistrés depuis o dernire fois
que le registre a 6t vidé), (voir la commande METT A 0 ci-dessous). Vous
pouvez accepter le nom donné par défaut (la date actuelle) ou renommer le
tracé avant de sauvegarder I, (voir la section « Modifier du texte »  lo page
29). Mettez en surbrillance et sélectionnez METT A O X pour effacer du registre
tous les déplacements qui ont été enregistrés. L'unité recommence
automatiquement d enregistrer vos déplacements.

Option Sélection A @ i B E1

Mettez en surbrillance et sélectionnez un tracé quelcongue d utiliser pour la
navigation, pour le renommer ou pour I'effacer . Mettez en surbrillance et
sélectionnez NAVIGUER IR, puis AVANCE ou RECUL I pour officher la page de
Cartes vous indiquant la direction  suivre sur le tracé sélectionné. Mettez en
surbrillance et sélectionnez NOUV NOM & pour modifier le nom d'un tracé
sélectionné EX (voir la section « Modifier du texte » d la page 29). Mettez en
surbrillance ef sélectionnez EFFACER B pour effacer le tracé sélectionné [EX.
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Naviguer sur un tracé sélectionné
Pour que la carte indique le chemin de navigation le long dun tracé sélectionné :

1. A partir de lo page de Données de navigation, et en ufilisant la touche Z0OM
AVANT / ARRIERE, mettez en surbrillance et sélectionnez TRACES en appuyant
sur la touche ENTRER [EH.

2. Mettez en surbrillance et sélectionnez le tracé sur lequel vous souhaitez
naviguer . Une carte du tracé sélectionné apparait alors avec trois
sélections possibles : Naviguer, Nouveau nom ou Effacer .

3. Mettez en surbrillance et sélectionnez NAVIGUER pour naviguer sur le tracé
sélectionné [l Mettez en surbrillance et sélectionnez AVANCE pour naviguer
depuis le début jusqu’a la fin du tracé sélectionné M. Mettez en surbrillance
et sélectionnez RECUL pour naviguer depuis la fin jusqu’au début du tracé
sélectionné A

4. La page de Cartes apparaftra & I'écran avec le cheminement du fracé indiqué

Sur la page d'Instruments, une navigation de Tracé est illustrée par une courbe
double et une icéne de randonneur dans le coin inférieur droit de I'écran. En
outre, le tracé sélectionné et la distance restante d parcourir sur ce tracé sont
indiqués au-dessus du compas .

Tracés : Navigation

tracé et options

Page de H Tracés
Données de enregistrés
navigation
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Itinéraires : En résumé

—

i Page de EA Création d’un Itinéraire
Données de nouvel i
navigation itinéraire Lorsque vous sélectionnez ITINERAIRE dans la page de Données de navigation (voir
la représentation M), vous pouvez utiliser votre récepteur GPS 100 S pour
HHRENA concevoir un itingraire pouvant comprendre jusqu’a 50 waypoints. L'unité vous
[§dnaveomts quidera ensuife le long de I'itinéraire créé. Lorsque vous atteindrez chacun des
W waypoints, |'unité vous indiquera automatiquement la direction vers le waypoint
e TR suivant jusqu’d ce que vous ayez atfeint votre destination finale.
m Sélection des options Il EA
A partir de la page de Données de navigation, et en utilisant la touche ZOOM
AVANT / ARRIERE, mettez en surbrillance et sélectionnez ITINERAIRE en appuyant
sur la touche ENTRER pour afficher I'écran des itinéraires. Utilisez la touche ZOOM
= EFFACER AVANT / ARRIERE pour faire défiler les différentes sections du menu, puis
s L1 i) appuyez sur la touche ENTRER pour passer @ I'option mise en surbrillance. Utlisez

DIRECTION

E Naviguer le long 3 Créer un nouvel
d'un itinéraire

itinéraire

HOUL ITIN

de nouveau la touche ZOOM AVANT / ARRIERE pour mettre votre choix en
surbrillance, puis appuyez sur la touche ENTRER pour sélectionner ce choix.
Appuyez sur la touche PAGE pour retourer d la page principale.

Option Naviguer A K1
Mettez en surbrillance et sélectionnez NAVIGUER pour que votre récepteur GPS 100

S vous guide le long de I'ifinéraire que vous avez créé (voir le paragraphe « Option
Nouveau » cidessous). Mettez en surbrillance et sélectionnez AVANCE pour naviguer

AUANCE - e o . s e . . . ,s 3
Srrerwre dans le sens de la direction d'un itinéraire, C'est-t-dire depuis le début jusqu'a la fin,
ou mettez en surbrillance et sélectionnez RECUL pour naviguer en sens inverse,
(oETRILE) C'estdire depuis I'arrivée jusqu’au point de départ.
B Waypoints A Modifications Option Nouveau H E1
énumerés des waypoints Mettez en surbrillance et sélectionnez NOUVEAU pour créer un nouvel ifinéraire.

T Lorsque I'écran ECRASER EXISTANT ? apparait, mettez en surbrillance et
7 sélectionnez OUI pour créer votre nouvel ifinéraire (voir la section « Créer un
2 PERCHE nouvel ifinéraire » d la page 22) ou NON pour annuler la création du nouvel
e ifinéraire.
4 f'l_ﬂﬁﬁi TERMINE X "
5 E/\V g Option Modifier A H @
TR Mettez en surbrillance et sélectionnez MODIFIER pour ajouter ou effacer des
Visualisation = . PO, ] S
des waypoints OINTS ITIN waypoints que vous avez sélectionnés en créant un nouvel itinéraire. Lorsque
; I'écran de modification est offiché, mettez en surbrillance et sélectionnez
2 HERBES ENLEVER pour effacer un waypoint, INSERER pour insérer un waypoint ou
; {:"“E TERMINE pour sauvegarder les changements ou retourner & |"écran des ifinéraires
& DENIVEL -
7 . o ol
s ::gﬁﬁ'éf Option Détails EA )
$ PARKING Mettez en surbrillance ef sélectionnez DETAILS pour vair certains ou tous les
waypoints d'un itinéraire spécifique que vous avez créé. Mettez en surbrillance et
—OK__ sélectionnez OK pour retourner d la page principale de Données de navigation.
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Créer un nouvel itinéraire

Pour créer un nouvel itinéraire pouvant comprendre jusqu’a 50 waypoints :

1. A partir de lo page de Données de navigation, et en ufilisant la touche Z0OM
AVANT / ARRIERE, mettez en surbrillance ef sélectionnez ITINERAIRE IEH en
appuyant sur la touche ENTRER. Mettez en surbrillance et sélectionnez
NOUVEAU 1. Un écran affichant ECRASER EXISTANT ? apparait alors [E.

2. Mettez en surbrillance et sélectionnez OUI EEX. Une liste vierge NOUVEL ITIN.
apparait alors avec le premier champ déja sélectionné .

3. Sélectionnez ce champ vierge M. Une liste de tous les waypoints actuellement
stockés en mémoire apparait alors B,

4. Mettez en surbrillance et sélectionnez SELECT . Mettez en surbrillance le
waypoint que vous souhaitez ajouter d votre ifinéraire. Vous pouvez trier la
liste ou faire une recherche dans la liste (voir les paragraphes « Trier » ou
« Chercher » d la page 16).

(we / )

Itinéraires : Création

Page de Données |3 Page

de navigation

d'itinéraires

[WTW0ONNEE nAUE ITINERAIRE
r
Rf Races
ﬂf'inm&nﬁm:
e,
OPTIONS (DETAILE )
Ecraser un A Afficher la liste
itinéraire existant  d’un nouvel
itinéraire

ECRASER
EHISTANT 7

MOUUEL ITIN.

B Afficher les
waypoints

AJ _WAYFOINT
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Créer un nouvel itinéraire (svite)

5. Sélectionnez le waypoint mis en surbrillance pour I'jouter d votre ifinéraire
I&A. Lo liste du nouvel itinéraire apparait d I'écran avec le nouveau waypoint
sélectionné affiché I

Utilisez la touche ZOOM AVANT / ARRIERE pour metire le champ vierge suivant
en surbrillance. Reprenez les étapes 3 a 5 pour ajouter d’autres waypoints.

6. Aprés avoir ajouté tous les waypoints de votre nouvel itinéraire, appuyez sur
lo touche PAGE pour retourner d la page principale de Données de navigation
9}
Insérer / enlever des waypoints d’un itinéraire E1
Pour insérer un waypoint dans un itinéraire, mettez en surbrillance et sélectionnez
le waypoint qui sera situé juste avant celui que vous souhaitez ajouter. Metfez en
surbrillance ef sélectionnez INSERER IE. Lorsque la liste de tous les waypoints
apparait & |'écran, sélectionnez le waypoint d insérer de lo méme facon que dans
les représentations B, I et I ci-dessus.

Pour enlever un waypoint d'un ifinéraire, mettez en surbrillance et sélectionnez
le waypoint que vous souhaitez refirer. Mettez en surbrillance et sélectionnez
ENLEVER IEX. Lo liste du nouvel itinraire sera automatiquement mise d jour afin
de refléter la nouvelle composition de ce dernier.
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Insérer un waypoint dans un itinéraire
Pour ajouter un waypoint @ un itinéraire existant :

1. A partir de lo page de Données de navigation, et en ufilisant la touche Z0OM
AVANT / ARRIERE, mettez en surbrillance ef sélectionnez ITINERAIRE en
appuyant sur la fouche ENTRER IEM. Mettez en surbrillance et sélectionnez
MODIFIER . La liste de waypoints de la commande MODIF ITIN pour votre
itingraire apparait alors @ I'écran .

2. Mettez en surbrillance et sélectionnez le waypoint qui sera situé juste avant
celui que vous souhaitez ajouter M. Un menu MODIFIER apparcit alors &
I'écron 3.

3. Mettez en surbrillance ef sélectionnez INSERER EEW. Une liste de tous les
waypoints apparait alors E.

4. Mettez en surbrillance et sélectionnez SELECT . Mettez en surbrillance le
waypoint que vous souhaitez ajouter d votre ifinéraire. Vous pouvez trier la
liste ou faire une recherche dans la liste (voir les paragraphes « Trier » ou
« Chercher » d la page 16).

5. Sélectionnez le waypoint mis en surbrillance pour I'gjouter d votre itinéraire
. Lo liste MODIF ITIN apparait  I'écran avec le nouveau waypoint
sélectionné affiché.

Répétez les étapes précédentes si vous souhaitez ajouter d'autres waypoints a votre

itinéraire.

6. Aprés avoir ajouté fous les waypoints a votre ifinéraire, sélectionnez TERMINE
pour refourner d la page principale de Données de navigation .

ol
T~
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Itinéraires : Navigation

i Page de B Novigation sur | Naviguer sur un ifinéraire sélectionné
Doanées de un itinéraire Pour que la carte indique le chemin de navigation le long d'un ifinéraire :
navigation

1. A partir de lo page de Données de navigation, et en ufilisant la touche Z0OM

HEE HAl oG IHERAIRE AVANT / ARRIERE, mettez en surbrillance ef sélectionnez ITINERAIRE en
[ diaveomirs] appuyant sur la touche ENTRER IEM. Une carte de I'ifinéraire sélectionné
W opporait d I’écruq avec quatre sélections possibles : Naviguer, Nouveau,
Modifier ou Détails .
AR mnénnine 2. Mettez en surbrillance et sélectionnez NAVIGUER pour naviguer sur I'itinéraire
sélectionné . Mettez en surbrillance et sélectionnez AVANCE pour naviguer
depuis le début jusqu'a la fin de I'itinéraire sélectionné EX. Mettez en
surbrillance et sélectionnez RECUL pour naviguer depus la fin jusqu’au début
IR de I'tingraire sélectionné [EX.
W serions e 3. Lo page de Cartes apparaitra d I'écran avec le cheminement de 'ifinéraire
Direction Navigation sur indiqué 1.
la carte REMARQUE : Vous pouvez visualiser la liste des waypoints de I'itinéraire en
S )] sélectionnant DETAILS @ I'écran d”options concernant les itinéraires. Si vous
fi sélectionnez OK d I'écran Détails cela vous renverra  I'écran des options
] concernant les ifinéraires.
ep o Sur la page d'Instruments, une navigation d'lfinéraire est illustrée par un groupe
F'“hr de drapeaux et une icone de randonneur dans le coin inférieur droit de I'écran.
g I’ En outre, le waypoint suivant sur I'itinéraire sélectionné et la distance restante
Bl jusqu'd ce waypoint sont indiqués au-dessus du compas .
800§ty f‘ﬂ"g

E Navigation sur la
page d’Instruments

INSTRUMENT
GORGE
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Options Effacer : En résumé

OPtions Effacer* Page de B Accéder d ln

Données de commande
Lorsque vous sélectionnez EFFACER OPTIONS sur la page de Données de navigation navigation Options Effacer
(voir la représentation ), vous pouvez effacer les waypoints, les tracés ou les
itinéraires que vous avez créés ou vous pouvez effacer foutes les données SRR HE TRFTOONNEE HAUT
actuellement stockées en mémoire. [§duavroints [ waveomts
Sélection des options Kl HA Ry tRaces Rp tRaces
A partir de o page de Données de navigation, mettez en surbrillance et B T —
sélectionnez EFFACER OPTIONS pour afficher I'écran Options Effacer. Utilisez lo M
touche ZOOM AVANT / ARRIERE pour faire défiler les différentes sections du
menu, puis appuyez sur la touche ENTRER pour passer @ I'option mise en T
surbrillance. Utilisez de nouveau la touche ZOOM AVANT / ARRIERE pour mettre
votre choix en surbrillance, puis appuyez sur la touche ENTRER pour sélectionner = EFFACER
ce choix. Appuyez sur la touche PAGE pour retourner  la page principale. EETIOHS
Option Waypoints EA El Efacer des B3 Effacer des
Mettez en surbrillance et sélectionnez WAYPOINTS i vous souhaitez effacer certains waypoints ou itinéraires

ou tous les waypoints que vous avez stockés en mémoire. Mettez en surbrillance et
slectionnez UN PAR UN pour effacer un waypoint & la fois (voir la section

« Fffacer des waypoints individuels » d la page 27). Mettez en surbrillance et
slectionnez TOUS pour effacer tous les waypoints actuellement stockés en
mémoire.

Option Tracés EA

Mettez en surbrillance et sélectionnez TRACES si vous souhaitez effacer cerfains
ou tous les tracés que vous avez stockés en mémoire. Mettez en surbrillance et
sélectionnez UN PAR UN pour effacer un tracé d la fois (voir la section « Effacer
des tracés individuels » d la page 28). Mettez en surbrillance et sélectionnez
TOUS pour effacer tous les tracés actuellement stockés en mémoire.

Option Itinéraire E1 A

Mettez en surbiillance ef sélectionnez ITINERAIRE si vous souhaitez effacer
I'itinéraire actuellement stocké en mémoire. Mettez en surbrillance et
sélectionnez EFFACER — OUI pour effacer Iifinéraire tout entier. Mettez en
surbrillance et sélectionnez EFFACER — NON pour annuler la commande.

Option Tous A B

Mettez en surbrillance et sélectionnez TOUS si vous souhaitez effacer tous les
waypoints, tracés ou itinéraires actuellement stockés en mémoire. Mettez en
sutbrillance et sélectionnez EFF TOUTES DONN NAV ? — OUI et les données
seront effacées. Mettez en surbrillance et sélectionnez EFF TOUTES DONN NAV ?
— NON pour annuler lo commande.

* EFFACER OPTIONS signifie OPTIONS EFFACER.

tracés

I¥iToonnEE HAUTI

L 1Races

il NEE

[ wavpoints

H Effacer toutes
les données

OHNEE NA

@i TRACES

EFF_TOUTES
DONH HAU *

I’i HAYFOINTS

i mnéraire
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Options Effacer : Waypoints individuels

Il Effacer un H Accéder au
waypoint menu Effacer
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Retourner d la
page de Données
de navigation

Effacer des waypoints individuels
Pour effacer un par un des waypoints sélectionnés :

1. Apartir de la page de Données de navigation, et en utilisant la touche Z0OM
AVANT / ARRIERE, mettez en surbrillance ef sélectionnez EFFACER OPTIONS
en appuyant sur la touche ENTRER [EM. Le menu Options Effacer apparait
alors @ I'écran B

2. Mettez en surbrillance et sélectionnez WAYPOINTS AN Le menu Effacer
apparatt alors  I'écran EX.

3. Mettez en surbrillance et sélectionnez UN PAR UN . Une liste de tous les
waypoints actuellement stockés en mémoire apparait alors & |'écran [EN. Vous
pouvez trier la liste ou faire une recherche dans la liste (voir les paragraphes
«Trier » ou « Chercher » d la page 16).

4, Mettez en surbrillance et sélectionnez SELECT. Le premier waypoint est mis en
surbrillance EA.

5. Mettez en surbrillance le waypoint que vous souhaitez effacer EEN. Un menu
de confirmation apparait alors d I'écran .

6. Mettez en surbrillance et sélectionnez OUI I et la liste de tous les
waypoints apparait alors avec le waypoint sélectionné effacé . Mettez en
surbrillance ef sélectionnez NON B pour retourner d la liste de tous les
waypoints actuellement stockés en mémoire EEN. Mettez en surbrillance et
sélectionnez TERMINE Bl pour retourner d la page principale de Données de
navigation M.

Répétez les étapes 5 et 6 pour effacer d’autres waypoints.

7. Aprés avoir effacé les waypoints souhaités, appuyez sur la touche PAGE pour
retourner d la page principale de Données de navigation .
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Options Effacer : Tracés individuels

Effacer des tracés individuels

Pour effacer un par un des tracés sélectionnés :

1. A partir de lo page de Données de navigation, et en ufilisant la touche Z0OM
AVANT / ARRIERE, mettez en surbrillance ef sélectionnez EFFACER OPTIONS
en appuyant sur la touche ENTRER [EM. Le menu Options Effacer apparait
alors & I'écran EA.

2. Mettez en surbrilance et sélectionnez TRACES I, Le menu Effacer apparatt
alors & I'écran E.

3. Mettez en surbrillance et sélectionnez UN PAR UN IE. Une liste de fous les
tracés sauvegardés et actuellement en mémoire apparait alors @ I'écran EA.

4. Mettez en surbrillance et sélectionnez le fracé que vous souhaitez effacer EE.

Un menu de confirmation apparcit alors  I'écran E.

5. Mettez en surbrillance et sélectionnez OUI IR et la liste de tous les tracés
apparait alors avec le fracé sélectionné effacé IE. Mettez en surbrillance et
sélectionnez NON B pour retourner d la liste des tracés EEN. Mettez en
surbrillance ef sélectionnez TERMINE Bl pour retourner & la page principale
de Données de navigation [EA.

Répétez les étapes 4 et 5 pour effacer d'autres tracés.

6. Aprés avoir effacé les tracés souhaités, appuyez sur la touche PAGE pour
retourner d la page principale de Données de navigation .

I Effacer un B Accéder au
tracé menu Effacer
T¥i#0oNNEE NAUTI NNEE NA
[ dinvroinTs [ wavromts
R 1races R 1RAcEs
A2 imnéraire

fﬂ'gnm{:ﬁnln:

EFFACER
OFTIONS
WARYFOINTS

TRACES

ITINERAIRE
T EFFACER 1o
OFTIONS v
Kl Choisir la mé-  EH Mettre les
thode souhaitée tracés en
pour effacer surbrillance
IEATOONNEE NAUTI
P warpomrs it
04-0CT-01
?ti"‘““s 02-0CT-01
2 ITINERAIRE CAMEL
EFFACER SENTIER
= SENTIERL

H Confirmer A Voir la liste des
I'effacement tracés révisés
[ err traces || I EF TRaces |
7 TOTAL & TOTAL
02-0CT-01
(fB-0cz-0 1§-SEP-01
1] Em CAMPL
CAMP2
i SENTIER
| TERMINE SENTIERL
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Modifier du texte

Utiliser la
touche ZOOM
AVANT /
ARRIERE

’

Accéder au
menu des
caractéres

H Mettre les
espaces en
surbrillance

LIEU
H_ 41°53.634
Q087+E8.551

231 1

ENREGIST

3 Apparition du
caractére svivant

k3 634
00874535551

N 41*53.634
Q087435551

231 4t 231 #t
B Accepter le 3 Effacer un
nouveauv caractére
caractére

i Mettre la fleche
A pointant vers le bas
en surbrillance

Modifier duv texte

Suivez la procédure décrite cidessous pour entrer ou modifier les informations affichées
ou entrer des informations dans un champ de recherche pour un waypoint, un tracé ou
un ifinéraire :

1. A partir de n'importe quel écran vous permettant d'entrer des lettres ou des
chiffres (noms de waypoints / fracés / ifingraires, dates, etc.), utilisez lo
touche ZOOM AVANT / ARRIERE selon les besoins pour passer au champ que vous
souhaitez modifier et appuyez sur la touche ENTRER [EH.

2. Mettez en surbrillance I'espace dans lequel vous souhaitez entrer une lettre ou
un symbole, ou le caractére que vous souhaitez modifier . Appuyez sur la
touche ENTRER pour ouvrir la fenétre a partir de laquelle vous pouvez choisir
les caractéres d entrer .

3. Faites défiler les caractéres jusqu'a ce que celui que vous souhaitez entrer soit
mis en surbrillance IEEN. Appuyez sur la touche ENTRER pour le sélectionner. Le
nouveau caractére apparait a I'endroit choisi et est en surbrillance.

4. Appuyez de nouveau sur la touche ENTRER pour accepter le nouveau caractére
B. Le caractére suivant est alors mis en surbrillance 3.

Répétez cette méme procédure pour modifier le caractére suivant si besoin est.
Appuyez sur la touche ZOOM AVANT / ARRIERE pour sauter les caractéres que
vous ne souhaifez pas modifier.

Pour effacer un caractére sélectionné ef tous les caractéres qui le suivent, mettez
en sutbillance le symbole d‘espace ariére [IE] (@ la fin du menu) . Appuyez
sur la touche ENTRER pour mettre fin d la modification.

5. Aprés avoir entré ou modifié tous les caractéres, appuyez sur la touche

ENTRER. Mettez en surbrillance la fléche pointant vers le bas B (au début
du menu) et appuyez sur la touche ENTRER L.

Si besoin est, uilisez la fouche ZOOM AVANT / ARRIERE pour passer au champ
suivant que vous souhaitez modifier et suivez la méme procédure pour entrer ou
changer des caractéres.
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Option Trier

1. A partr de n'importe quel écran comportant Ioption TRIER, mettez en
surbrillance et sélectionnez TRIER M.

2. Choisissez un des fris suivants :
© Par ordre alphabétique sur le nom :
a. La liste des waypoints ef 4 options sont présentées : nom, symbole,
+ proche, + récent. Mettez en surbrillance et sélectionnez NOM .

o A partir d'un symbole choisi (avec le symbole choisi présenté le premier sur

la liste et les waypoints avec le méme symbole triés par ordre

alphabétique) :

a. Lo liste des waypoints et 4 options sont présentées : nom, symhole,
+ proche, + récent. Metfez en surbrillance ef sélectionnez SYMBOLE .

b. Une liste de symboles de waypoints apparait alors. Mettez en surbrillance
et sélectionnez le symbole que vous souhaitez voir apparaitre en haut de
la liste EX.

o En fonction du waypoint le plus proche de votre position actuelle :
a. Lo liste des waypoints et 4 options sont présentées : nom, symbole,
+ proche, + récent. Metfez en surbrillance e sélectionnez + PROCHE [EA.

o En fonction du moment ob ils ont 1 enregistrés, le plus récent apparaissant
en haut de lo liste :
a. La liste des waypoints ef 4 options seront présentées : nom, symbole,
+ proche, + récent. Metfez en surbrillance ef sélectionnez + RECENT 1.

3. La liste des waypoints triée est affichée. Vous pouvez maintenant reprendre vos
activités.

Option Chercher

Pour chercher un nom particulier dans n'importe quelle liste de waypoints :

1. A partir de n'importe quel écran comportant |'option CHERCHER, mettez en
surbrillance et sélectionnez CHERCHER 1.

2. Sélectionnez (en appuyant sur la touche ENTRER) I'espace en blanc mis en
surbrillance pour y entrer la premidre lettre du nom que vous recherchez (voir la
section « Modifier du texte » d la page 29) EA.

3. Les waypoints contenant cette letire seront affichés en haut de la liste.
o (onfinuez a entrer des lettres dans les espaces en blanc jusqu’a ce que le
waypoint que vous recherchez apparaisse en surbrillance en haut de la liste

o Acceptez le waypoint mis en surbrillance. Faites défiler la liste pour trouver le
waypoint que vous recherchez.

4. \lous pouvez maintenant reprendre vos acfivifés.

Trier ou chercher

H Liste des
waypoints

H Menu Trier

HWAYFOINTS

HWAYFOINTS

H Liste des
symhboles

HWAYFOINTS

[ 3
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Utiliser la page de Systéme
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Page de Systéme m

La page de Systéme vous propose plusieurs options pour modifier les réglages du
systéme utilisé par votre GPS 100 S. A partir de cette page, vous pouvez allumer et
éteindre la navigation GPS ef ajuster les réglages des fonctions felles que
'affichage, le son, 'heure, le compas, les cartes, la méthode de navigation,
I'activation du WAAS, la référence géodésique, etc.

Seélection des options

A partir de la page de Systame, ufilisez la touche ZOOM AVANT / ARRIERE pour
faire défiler les différentes sections du menu, puis appuyez sur la touche ENTRER
pour passer @ |'option mise en surbrillance. Utiisez de nouveau la touche ZOOM
AVANT / ARRIERE pour mettre votre choix en surbrillance, puis appuyez sur la
touche ENTRER pour sélectionner ce choix. Utilisez la touche PAGE pour retourner
a lo page principale.

Satellites Kl H E1

Pour activer ou désactiver la navigation GPS, mettez en surbrillance et sélectionnez
SATELLITES (voir la section « Allumer et éteindre le GPS » d la page 33). Mettez
en surbrillance et sélectionnez MODE GPS. Lorsque la fenatre s'offiche d I'écran,
mettez en surbrillance et sélectionnez OUI pour accéder aux fonctions de
navigation de votre unité ou NON pour désactiver ces fonctions (éteindre le mode
GPS permet d'économiser les piles).

Options Affichage Il EA

Pour ajuster les réglages de confraste et de rétroéclairage, mettez en surbrillance
et sélectionnez AFFICHAGE (voir la section « Régler I'affichage » a la page 34).
Mettez en surbrillance et sélectionnez CONTRASTE pour accraftre ou réduire le
contraste de I'offichage. Mettez en surbrillance et sélectionnez RETROECLAIRE
pour établir la durée pendant laquelle le rétroéclairage restera allumé.

Option Paramétres El H

Mettez en surbrillance et sélectionnez PARMMETRES pour modifier les réglages
suivants du systéme : Format de I'horloge, Fuseau horaire, Heure d'ét¢, Langue,
Unités, Sons (voir la section « Utiliser I'écran des paramétres » & la page 35).

Option Avancé I @

Mettez en surbrillance et sélectionnez AVANCE pour modifier les paramétres
d'exploitation avancés uflisés par votre unité : WAAS, Compas, Référence
géodésique, Format de la position, Référence Nord, Economie des piles (voir la
section « Utiliser |"écran Avancé » & la page 37).

Option Au sujet de KN

Mettez en surbrillance et sélectionnez AU SUJET pour afficher certaines informations
concemant le systéme. Les informations affichées comprennent  le pourcentage de
mémoire utilisé, le numéro de série de I'unité, la version du logiciel et les numéros

des brevets applicables.

(e /)
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Utiliser la page de Systéme

Option Défavts El E1

Mettez en surbrillance et sélectionnez DEFAUTS pour restaurer les réglages
d"origine par défaut de votre récepteur GPS 100 S fout entier. Mettez en
surbrillance et sélectionnez OUI pour restaurer les réglages d"origine (voir le
tableau cidessous). Mettez en surbrillance ef sélectionnez NON pour conserver les
réglages actuels.

Réglages par défaut de la page de Systéme

Fonction Réglages par | Fonction Réglages par
défaut défaut
Etat du 6PS Marche Sons Marche
Désactivation du WAAS Marche
rétroéclairage 15 secondes Compas P. cardinaux
Format de I'horloge 12 heures Réf. géodésique WGS 84
Fuseau horaire Lieu actuel Format de la position hddd°mm.mm
Heure d'été Auto Référence Nord Géographique
Langue Anglais Economie des piles  Anét
Unités de mesure Anglo-saxonnes
Réglages par défaut d’Instrument
Fonction Réglages par | Fonction Réglages par
défaut défaut
Indicateur Cap Champ de données ~ Vitesse
Réglages par défaut de la page Réglages par défaut du Journal
de Cartes d’excursion
Fonction Réglages par || Fonction Réglages par
défaut défaut
Orientation Nord haut Champ de données 5 champs™
Champ de données Vitesse Lieu
Détails indiqués Noms ~ (indiqués) Vitesse
Symboles indiqués) Compteur journalier
Itinraire (indiqués) Compteur tofalisateu
Trace  (indiqués) Vitesse maximale
Loom Auto Morche Champ de donnges 3 champs
Lieu
Vitesse
Compteur journalier

*Taille de police de caractére par défout

Indicateur de la barre d’état El

La barre d'état en bas de la page de Systéme met automatiquement les
informations & jour. Vous pouvez ainsi voir si le réfroéclairage est activé ou non, la
date du jour et 'heure actuelle. Vous pouvez également déterminer |'état des
piles (le symbole représentant une pile devient de plus en plus noir de haut en
bas a mesure que les piles s'usent).

-

Accéder a B Accéder a
I"option Au I'option
sujet de Défauts

SYSTEME SYSTEME
MEM UTILIS | e
- >
45% L RESTAURER
He SERIE TOUS LES
123456789 | DEFAUTS
USINE DU
LOGICEL | GP5100
u. 1e.8 (ou )
Ne BREVET I @
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3 Retourner d la
page de Systéme

Allumer ou éteindre le GPS

Lorsque vous 8fes d I'intérieur, vous pouvez éteindre la navigation GPS tout en
confinuant d utiliser les fonctions autres que celles de navigation de votre unité
GPS 100 S ef en économisant 'énergie des piles. Lorsque vous éteignez votre
récepteur GPS, I'unité cesse d'accrocher les signaux satellites. Lorsque vous
rallumez le GPS pour recevoir les signaux, I'unité doit de nouveau acquérir les
signaux d'au moins trois satellites avant de pouvoir offrir les fonctions de
navigation.

REMARQUE : L'unité doit tre a I'extérieur et vous devez avoir une vue
dégagée du ciel pour pouvair acquérir les signaux satellifes nécessaires d la
navigafion.

Pour éteindre le GPS :

1.4 partr de la page de Systéme, et en utilisant la touche ZOOM AVANT /
ARRIERE, mettez en surbrillance et sélectionnez SATELLITES en appuyant sur la
touche ENTRER [EM. Un écran de LIEU apparait alors, indiquant que les signaux
satellites sont regus, ainsi que la force de chacun des signaux. Les satellites sur

lesquels I'unité s"accroche actuellement pour la navigation sont mis en
surbrillance 1.

2. Selectionnez MODE GPS . Le menu « UTILISER GPS ETEINT » apparait
dlors a I'écran .

3. Mettez en surbrillance et sélectionnez OUI M. L'unité éteindra
immédiatement le GPS et ne recevra plus les signaux.

4. Appuyez sur la touche PAGE pour retourner  lo page de Systéme &

Pour allumer le GPS :

1. & partir de lo page de Systéme, et en utlisant la fouche ZOOM AVANT / ARRIERE,
mettez en surbrillance et sélectionnez SATELLITES en appuyant sur la fouche ENTRER
. Un écran vierge de LIEU apparait alors .

2. Sélectionnez MODE GPS L. Le menu « ALLUMER GPS ? » apparait alors
['écron .

3. Mettez en surbrillance ef sélectionnez OUI IE. L'unité commencera & chercher
les signaux satellites jusqu'a ce qu'elle les acquigre d'au moins trois satellites.

4. Appuyez sur la touche PAGE pour refourner d la page de Systeme I&.

REMARQUE : ['unité doit tre  I'extérieur et vous devez avoir une vue
dégagée du ciel pour pouvair acquérir les signaux satellites nécessaires d la

navigation.
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Régler Iaffichage
Vous pouvez régler plusieurs paramétres d'affichage de votre unifé.

1.4 partir de la page de Systéme, et en utilisant lo touche ZOOM AVANT /
ARRIERE, mettez en surbrillance ef sélectionnez AFFICHAGE en appuyant sur lo
touche ENTRER [EM. Les commandes CONTRASTE et RETROECLAIRE s'affichent
a l'ecran H1.

2. Lo commande SELECT sera mis en surbrillance 3. Pour régler les paramétres
de contraste ou de rétroéclairage, appuyez sur la touche ENTRER. Le champ
de contraste commencera d clignoter EX.

3. Choisissez et sélectionnez les paramétres que vous souhaitez modifier.

o Contraste
Mettez en surbrillance et sélectionnez CONTRASTE IEX. Vous pourrez
modifier le contraste de Iécran d'offichage @ I'aide de la touche ZOOM
AVANT / ARRIERE EEH. Appuyez sur la touche ENTRER pour mettre fin au
réglage du contraste.

Luminosité L

Mettez en surbrillance ef sélectionnez RETROECLAIRE [EX. Cette fonction
vous permettra de modifier la durée pendant laquelle le rétroéclairage de
I"ecran reste allumé chaque fois que I'unité est activée (une fois que vous
avez sélectionné RETROECLAIRE, le titre du champ sélectionné se met d
dlignoter). Appuyez sur la touche ENTRER pour activer le menu
TEMPORISAT IE. Mettez en surbrillance et sélectionnez I'intervalle de
temps que vous souhaifez acfiver.

AVERTISSEMENT : Si vous choisissez REST ALLUM, lo durée de vie des piles
sera considérablement réduite.

4. Aprés avoir modifié les régloges de I'affichage, mettez en surbrillance et
sélectionnez ENREGIST A pour retourner d la page de Systéme M.

Régler I’affichage

Il Accéder aux
sélections

A Régler les
paramétres

Ife@ svstive 1

A rricnnce

T ranaritnes
A+ Avanct

0§ au suser
'@ oErauts

CONTRASTE

RETROECLAIR
i5 S

E () Z1-HOU-01 . -

Y 23z

Enregistrer les 4 Modifier le
réglages contraste

CONTRASTE

5§ 15 §
[ enrecisT |
H Etablir lo
durée de
rétroéclairage

FANTOGCT

T
| TEMPORISAT |

RETROECLAIFR!
iE 5

[ ENREGIST

/=
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Ecran des paramétres

KN Modifier les A Sélectionner un | Utiliser I’écran des paramétres
parametres champ de données| pouvez modifier les divers paramétres énumérés ci-dessous a partir de I'écran
(AT TR I M| _FORMAT HORL Paramétres.
4 FOE HOERRE Pour modifier les paramétres :
[4] arricuace w 1. & parfir de lo page de Systéme, et en utiisant la touche ZOOM AVANT /
ARRIERE, mettez en surbrillance et sélectionnez PARAMETRES en appuyant sur

Ts eanarirnes

LANGUE

la touche ENTRER IEM. Une liste apparait alors a I'écran avec la commande

A+ avanct UNITES SELECT mise en surbrillance A
?‘I Bl Y SONS 2. Appuyez sur la touche ENTRER et le titre du premier champ de données se
DEFAUTS | MARCHE | met & clignoter . Mettez en surbrillance le champ que vous souhaitez
: (i tizoran) modifier (le champ mis en surbrillance clignote).
3. Choisissez et sélectionnez les paramétres que vous souhaitez modifier.
itk  Format de Phorloge

données clignote

FORMAT HORL

12 HEURES

LANGUE

FORMAT HORL

24 HEURES

H Fuseav horaire

DATE INTER
NOME
HONOLULY
YUKON STD
LOS ANGLS
DENVER
CHILAGD
NEW YORK
CARACAS
RIO JAN
FERNANDO
A{ORES
LONDRRS

Pour modifier le format de I'affichage horaire, mettez en surbrillance
FORMAT HORL IEA. Appuyez sur la touche ENTRER pour ouvrir le menu et
sélectionnez 12 HEURES ou 24 HEURES 3.

Fuseau horaire

Pour choisir le fuseau horaire que I'horloge utilisera, mettez en surbrillance
FUS HORAIRE [EX. Appuyez sur la touche ENTRER pour ouvrir le menu des
villes principales des différents fuseaux horaires. Sélectionnez UTILISER

UNITES UNITES LIEU ACTL ou la ville qui se situe dans le fuseau horaire souhaité IR (se
= teporter & Iu'puge 40 pour obfenir une liste des fuseaux horaires de
MARCHE MARCHE différentes villes du monde).
(CEnREGIET ) (CEnREGiET ) (eoe / o0d)
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o Heure d'été
Pour que I'horloge passe  I'heure d'ét6, mettez en surbrillance HEURE
D'ETE M. Appuyez sur la touche ENTRER pour ouvrir le menu.
Sélectionnez AUTO pour que 'horloge passe automatiquement & |'heure
d'été. Selectionnez MARCHE pour faire repasser manuellement horloge @
I'heure d'été. Sélectionnez ARRET pour faire passer manuellement
I'horloge  I'heure d'hiver (GMT) .

® Langue
Pour choisir la langue dans laguelle vous souhaitez que I'affichage soit
présenté, mettez en surbrillance lo commande LANGUE M. Appuyez sur
la touche ENTRER pour ouvrir le menu des langues. Sélectionnez une des
langues suivantes : anglais, hollandais, francais, allemand, italien,
portugais, espagnol ou suédois IEA.

o Unités
Pour choisir 'unité de mesure des distances du systéme, sélectionnez
UNITES [EX. Appuyez sur la touche ENTRER pour ouvrir le menu.
Sélectionnez ANGLO-SAX, METRIQUE ou NAUTIQUE EX.

® Sons
Pour activer ou désactiver le son de I'unité, sélectionnez SONS .
Appuyez sur la touche ENTRER pour ouvrir le menu. Sélectionnez MARCHE
ou ARRET E1.

4. Pour enregistrer les modifications apportées, mettez en surbrillance et
sélectionnez ENREGIST IEN. Pour sortir de cetfe fonction sans enregistrer les
modifications, appuyez sur la touche PAGE 8.

I3 Heure d'été

Ecran des paramétres

Option
Langues

(| o —
MARCHE
ARRET

|

LANGUE
ANGLAIS
UNITES
AHGLO-SAK

SONHS

4

HOLLANDAIS
FRANCAIS
ALLEMAND
ITALIEN
PORTUGAIS
ESPAGHOL
sufpols

MARCHE

B Unités de mesure [E Marche / arrét

du son

ﬁ!nmu:

HAUTIQUE

LANGUE

“UHITES

ANGLO-SAK
| MARCHE |

ENREGIST

| 12 HEURES |
fii—
h.lﬂ_

LANGUE

Retourner d la
page de Systéme
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Ecran Avancé

K Modifier les

H Sélectionner

Utiliser I’écran Avancé

paramétres des champs A partir de I'gcran Avancé, vous pouvez modifier certains parométres
de données d’exploitation avancés de votre récepteur GPS 100 S.
IWiid svstire 1 Pour modifier des paramétres avancés :

A+ avanck

0§ Au suser
I

pEFAUTS
i () 21-HOU-01

2352

FORMAT FOSIT
hddd*rmm.mm
REF NORD
GEOGRAPH
CONOMIE EART

I sELECT

Le premier

2
=
a
=
@®
~
o
=
=
@®>
=

i sAteLLITES oIPes, 1. A parfir d'e o page de Systéme, et en uiisant la touche ZOOM AVANT /
[ arricase REF CEOBESIG ARRIERE, mettez en surbrillance et sélectionnez AVANCE en appuyant sur la
—Ti SRS WGSE4 touche ENTRER I Un menu de paramétres avancés apparat alors d I'écran.

La commande SELECT est mise en surbrillance L.

2. Appuyez sur la touche ENTRER et e fitre du premier champ de données se
met  clignoter IEX. Mettez en surbrillance le champ que vous souhaitez
modifier (le champ mis en surbrillance clignote).

3. Sélectionnez seulement les paramétres que vous souhaitez modifier.
Choisissez parmi les suivants :

champ de du WAAS o WAAS
donnges Pour dllumer ou éteindre le récepteur WAAS de I'unité, mettez en surbrillance
dignote WAAS I (voir la section « Quest<e que le systéme WAAS ? » & lo page

HARS

COMPAS

F. CARDIN

LiGas
MARCHE
| ARRET

HEF LEULESIL

42). Appuyez sur la touche ENTRER pour ouwrir le menu. Sélectionnez
IMARCHE ou ARRET 3.

Compas
Pour modifier la méthode d'indication de la direction uflisée par le compas,
mettez en surbrilance COMPAS [EX. Appuyez sur la touche ENTRER pour ouvrir

FORMAT FOSIT FORMAT POSIT le menu. Appuyez sur la fouche ENTRER pour ouvrir le menu. Sélectionnez P
£C (1024010 ”
L T CARDIN (stondard NS£0), DEGRES (<0°-360°) ou UNITE MIL (0000-6400)
(5 8
ECOMOMIE EAT CONOMIE EAT R g N T
[ ARRET | o Systéme de référence géodésique
Pour modifier le systéme de référence géodésique utilisé par votre unité
lors de la comparaison d'informations par rapport @ une carte sur papier ou
B Réglage du I3 Réglages de autre référence de navigation, mettez en surbrillance REF GEODESIQ
compas la référence (voir la section « Qu'est-ce qu'un systéme de référence géodésique ? » d la
géodésique page 42 pour plus de détails). Appuyez sur la touche ENTRER pour ouvrir le
menu. Sélectionnez le systéme de référence géodésique correspondant G
SE BASE I'article que vous tes en train de comparer B
W BASE Y 7 T 17
TIMBILAL REMARQUE : Le sysféme de référence géodésique le plus
{ TOKYO communément utilisé est WGS 84.
TRISTAN
FORMAT FOSIT { un LEW
FIfSECER (o / )
REF_HORD Hes.72
ZANDERIJ
| ﬁzg%’ | TAIWAN
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e Format de la position

Pour modifier le format que I'unité utilise pour afficher les coordonnges de
lo position, mettez en surbrillance FORMAT POSIT IE. Appuyez sur la touche
ENTRER pour ouvrir le menu et sélectionnez une des commandes suivantes :
hddd.ddddd® (degrés, degrés décimaux), hddd®mm.mm (degrés, minutes,
minutes décimales), hddd°mm’ss.s (degrés, minutes, secondes, secondes
décimales), Grille GB, Grille NL, Grille SF. Grile D, Grille I, Maidenhead,
MGRS (Military Grid Reference System - Systéme de référence de grille
militaire), N. Zélande, Gr. Qatar, Grille S, Grille CH, Gr. Taiwan, Gr. Utils,
MTU / UPS (Universal Transfer Mercator / Universal Polar Stereograph -

Ecran Avancé

Coordonnées du [ Réglage de

I'orientation

hddd* mm.mm
| hada* mm'ss.s
g GRILLE GE
[ GRILLE HL

GRILLE SF
[ GRILLE D

GRILLE IRL

MGRE

1 MAGHETIRUE
g GRILLE

I
FORMAT FOSIT

hddd®mm.mm

REF_NORD

CONOMIE EAT

Coordonnées de la projection transversale universelle de Mercator /

Stéréographique polaire universelle), Malais Occ. Id.
Référence Nord El Réglage de Retourner d la
Pour modifier la méthode d‘orientafion de I'unité par rapport au champ intervalle page de Systéme

magnéfique de lo terre, meftez en surbrillance REF NORD I (voir lo section
« A propos de la référence nord » a la page 42). Appuyez sur la fouche
ENTRER pour ouvrir le menu. Sélectionnez GEOGRAPH pour le nord
géographique, MAGNETIQUE pour le nord magnétique ou GRILLE pour

le nord de la grille EX.

Economie des piles )

Pour prolonger la durée de vie des piles, mettez en surbrillance ECONOMIE
BAT EX. Appuyez sur la touche ENTRER pour ouvrir le menu. Sélectionnez
MARCHE ou ARRET EX.

_ WARS
] EcoNOMIE BAT

4. Pour enregistrer les modifications apportées, mettez en surbrilance et sélectionnez
ENREGIST IEA. Pour sortir de cette fonction sans enregistrer les modfications,
appuyez sur la fouche PAGE 8.
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N SATELLITES Alertes
PERDUS CONTINUER Lorsque vous utilisez votre récepteur GPS 100 S, vous pouvez parfois recevoir les

“ﬁ? messages d'alerte suivants :

TN ) Il SATELLITES PERDUS CONTINUER LA RECHERCHE ?
(ette alerte apparaitra i, pour une raison quelcongue, les signaux satellifes sont
perdus. Lorsque vous verrez cetfe alerte, I'unité sera automatiquement en frain
d"essayer d'accrocher les signaux. Si vous ne faites rien, I'unité confinuera de

3 APPROCHE [—CTTE—) chercher les signaux ef le message disparaitra lorsqu'elle les aura de nouveau
DE LA bl acquis. Vous pouvez sélectionner OUI pour confinuer la recherche et effacer le
DESTINATION ! message d'alerte. Si les signaux satellites ne sont pas retrouvés dans les 5 minutes

- qui suivent, le message d'alerfe apparaitra de nouveau. Vous pouvez également
sélectionner NON pour éteindre la navigation GPS et effacer le message.
, > H AVIS APPROCHE DE LA DESTINATION !
Lrgg&szlzu DE Si vous naviguez jusqu’d un waypoint ou le long d,’un frocé ou d'un ifingraire, ce
WAYPOINT L L message s'affichera lorsque vous ne serez plus qu'd 150 méfres (500 pieds) de
votre destination. Sélectionnez OK ou appuyez sur la touche PAGE pour effacer le
0K message.
IMPOSSIBLE DE CREER UN WAYPOINT LA LISTE DE
WAYPOINTS EST PLEINE !

I3 ENREGIS- [CATTENTION || (e message 'affichera si vous tentez denregistrer un waypoint dlors que la liste
TREMENT DE ENF TRACE est pleine (vous pouvez enregistrer jusqu’a 500 waypoints). Sélectionnez OK ou
TRACES jrasHOELY appuyez sur la touche PAGE pour effacer le message. Le message confinuera de
PRESQUE oK _J s'officher si vous essayez d'enregistrer des waypoints avant d'en avoir effacé de
PLEIN ! la mémoire (voir la page 26).

3 ATTENTION ENREGISTREMENT DE TRACES PRESQUE PLEIN !

H ENREGIS- [CATTENTION ] (e message s'affiche lorsque 90 % de la mémoire du registre des tracés est
TREMENT DE DK RACK utilisée. Sélectionnez OK ou appuyez sur la touche PAGE pour effacer le message.
TRACES PLEIN ! N Le message s'affichera chugue fois que vous allumerez I'unité, ef ce jusqu’d ce

que vous vidiez le registre des tracés (voir la page 26), ou lorsque le registre des

tracés sera complétement plein (voir ci-dessous).

(E ATI'ENTIOfI[W hENI}EGISTlllEMENT DdE TRA(ES‘(»j PLEIN !
[CaTTEnTioN 1Y e message s'affichera lorsque lo mémoire du registre des tracés sera

a ;E)SN';."'ES complétement pleine. L'unité ne pourra pas enregistrer dautres points de tracé

FAIBLES ! FAIBLES avant que vous ne vidiez le registre des tracés (voir la page 26). Sélectionnez
: [— ok OK ou appuyez sur la touche PAGE pour effacer le message. Le message
s'affichera quue fois que vous allumerez I'unité et tant que vous n'aurez pas
vidé le registre des tracés.

LE GPS EST [ ATTENTION LES PILES SONTFABLES!

ETEINT 1 T (e message s'affichera environ 30 minutes avant que les piles n’aient besoin
' d'atre remplacées. Sélectionnez OK ou appuyez sur la touche PAGE pour effacer
rerb le message. Remplacez les piles aussitdt que possible. Le message s'affichera
toutes les 10 minutes jusqu’a ce que vous remplaciez les piles.
ALLUMER .
GPS 2 AVIS LE GPS EST ETEINT !
—oul (e message est affiché chaque fois qu'une action exige un repérage par satellites
du GPS, « GPS allumé » (par exemple, lors de la création d’un waypoint ou de la
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navigation sur un ifinéraire). Lorsque le GPS est éteint, sélectionnez OUI pour
allumer le GPS. Sélectionnez NON pour indiquer a I'unité de supposer que vous
gtes arivé d vore demire position calculée.



INFORMATIONS GENERALES SUR LE GPS

Fuseaux horaires de plusieurs villes
dans le monde

Zong longitudinale

E172.50 4 017250 cecoovomeienenns -12

IDLW (Ligne internationale de
changement de date ouest)

0172.50 6 015750 e 11
Nome

0157.50 0 0142.50 ..o -10
Honolulu

0142.50 6 0127.50 ..o 9
Heure normale du Yukon

0127.50 6 01712.50 ..o -8
Los Angeles

0112.50 6 0097.50.....voeeeeereecreere. -7
Denver

0097.50 6 0082.50......vvoeeeereecreerree. -6
Chicago

0082.50 4 0067.50......ooocooeeeeecrrerrce 5
New York

0067.50 G 0052.50......vveeeeereecreereeene. -4
Caracas

0052.50 6 0037.50.....evoeeerereecseerreee. -3
Rio de Janeiro

0037.50 0 0022.50......ooooooerevecrrerrce -2
Femando de Noronha

0022.50 6 0007.50......ooocomerreecreerree -1
Les Agores

0007.50 a E007.50.......vvveeereeeeeee. GMT+0
Londres

Décalage

£007.50 d E022.50 ....eooevee: +]
Rome

£022.50 A E037.50 ..oeooeee +2
Le Caire

£037.50 a4 E052.50 ....eooevee +3
Moscou

£052.50 a4 E067.50 ....eooevee: +4
Abou Dhabi

£067.50 a4 E082.50 .....ooovee +5
Maldives

£082.50 4 E097.50 ....eoovees +6
Dhuburi

E097.50 A E112.50 ovveooees +1
Bangkok

E112.50 G E127.50 oo +8
Hong Kong

E127.50 G E142.50 oooooeeeee. +9
Tokyo

E142.50 G E157.50 ovooooe +10
Sydney

E157.50 G E172.50 oo +11
Tles Salomon

E172.50 0 0172.50 .oeooee: +12
Auckland

4
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Sources d’interférences / erreurs :

Les récepteurs GPS peuvent faire des erreurs de calcul de position
en raison d'interférences provenant principalement des sources
suivantes :

Retards ionosphéres et troposphéres

Le signal satellite ralentit lorsqu'il pénétre dans I'atmosphére. Le
systéme ufilise un modgle intégré qui calcule un temps de retard
moyen mais non exact.

Trajets multiples des signaux

(e phénoméne se produit lorsque les signaux de GPS sont
réfléchis sur des objets tels que des gratte-ciel, avant qu'ils
n’atfeignent le récepteur. Cela accroit le temps de déplacement
des signaux et provoque ainsi des erreurs.

Erreurs d’horloge du récepteur

['horloge intégrée peut présenter de trés légares erreurs de
synchronisation.

Erreurs orbitales

Eqalement connues sous le nom derreurs &phémérides, ce sont
des imprécisions de I'emplacement indiqué du satellite.

Erreur la plus commune

Lerreur la plus commune est de ne pas avoir une vue dégagée
du ciel ou de se trouver dans des conditions dimatiques
nuageuses ; il est alors possible de ne pas recevoir les signaux
satellites.

Nombre de satellites visibles

Plus les satellites sur lesquels le GPS pourra s'accrocher seront
nombreux, plus la précision sera grande. Les interférences dues
aux btiments, aux terrains, les interférences électroniques ou
méme un fevillage dense peuvent bloguer la réception des
signaux, enfrainant ainsi des erreurs de position, ou parfois
méme une absence totale de lecture de position. En régle
générale, plus la vue du ciel est dégagée, meilleure est la
réception. Les récepteurs GPS ne fonctionnent pas a I'intérieur,
sous I'eau ou sous terre.

En raison des erreurs pouvant se produire, il est recommandé
qu'un navigateur srieux ufilise un second oufil de navigation tel
qu'un compas magnéfique ou une carte.
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Lorsque le verrouillage satellite est perdu

Lorsque le verrouillage satellife est perdu, la séquence
d"animation suivante s'affiche d I'écran et reste affichée jusqu'a
ce que le récepteur regoive @ nouveau les signaux.

Q|| @ 5

Lorsque le GPS est éteint

Lorsque le GPS est éteint, la séquence d’animation suivante
s'affiche & I'écran et reste affichée jusqu’d ce que la recherche
soif activée par |'vfilisateur.

4@

En outre, tous les champs de données (sauf pour le champ de
données sur I'état des piles) restent vierges jusqu’d ce que le
GPS soif rallumé et les signaux satellites de nouveau regus.
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Qu’est-ce que le systéme WAAS ?

Le systeme WAAS (Wide Area Augmentation System - Systéme
d’augmentation & grande échelle) est un systéme de navigation
lié @ un GPS qui assure une précision bien au-deld de ce qu'un
GPS peut offrir tout seul. Le WAAS a été congu pour améliorer la
précision et assurer I'intégrité des informations provenant des
satellites GPS.

Le WAAS est un réseau de 25 stafions de référence au sol qui
couvrent la totalité des Etats-Unis, ainsi que certaines parties du
Canada et du Mexique. Mis en place par la Federal Aviation
Administration (FAA) pour les utilisateurs dans I'aviation, ces
stations de référence sont situées  des endroits arpentés avec
précision et comparent les mesures de distance du GPS par
rapport @ des valeurs connues. Lorsque le signal du WAAS est
disponible, les récepteurs capables d'en recevoir les signaux sont
beaucoup plus précis que les autres unités.

Qu’est-ce qu’un systéme de référence
geodeésique ?

Les cartes ne sont autres que des grilles créées d partir d’un point
de référence de départ appelé une « donnée ». De nombreuses
cartes utilisées aujourd”hui ont 1€ créées il y a plusieurs
décennies. Au fil des ans, les nouvelles technologies ont permis
d’améliorer I'arpentage et de créer des cartes plus précises.
Cependant, il est toujours nécessaire d'adapter les récepteurs GPS
pour qu'ils puissent dfre ufilisés avec des cartes anciennes.

La plupart des cartes de navigation indiquent la référence
géodésique. Les récepteurs GPS de Cobra Electronics Corporation™
comprennent jusqu’d 100 références géodésiques qui vous
permettent de passer  un réglage qui correspond d votre carte.
Les références géodésiques les plus communes aux Etats-Unis sont
le systéme WGS 84 (World Geodetic System 1984), le NAD 83
(North American Datum 1983) et le NAD 27 (North American
Datum 1927).

REMARQUE : Utiliser un systéme de référence géodésique qui
ne correspond pas  la carte que vous utilisez peut enfrainer des
différences importantes au niveau des informations sur la
position.

A propos de la référence nord

Les lignes verticales de la grille sur une carte quelcongue peuvent
étre alignées de trois facons différentes.

Le « nord géographique » signifie que les lignes verficales sont
alignées par rapport au pdle nord géographique. Il s'agit de la
méthode d'orientation des cartes la plus courante.

Le « nord magnétique » signifie que les lignes verticales sont
alignées dans la direction indiquée comme étant le nord par un
compas, ce qui peut différer du nord géographique a divers
degrés, en fonction de votre position sur la Terre (ces différences
sont appelées « inclinaison » ou « dédlinaison »).

Le « nord de la grille » fait référence d lu direction dans laguelle
les lignes droites sur une carte sont alignées, ce qui peut
|égérement différer du nord géographique car lu surface courbe
de la Terre ne peut pas &tre représentée avec précision sur la
surface plane dune carte.
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Les spéifications sont susceptibles de changer.

Les limifes de fempérature de vofre récepteur GPS 100 S
peuvent ire supérieures  la plage d'utilisation de certaines
piles. Les piles alcalines peuvent exploser a des températures
elevées.

Les piles alcalines perdent un taux imporfant de leur capacité
lorsque la température baisse.

Utiliser des piles au Lithium lors de I'ufilisation du

GPS 100 S par temps de gel.

L'utilisation prolongée du réfroéclairage de I'écran réduira lo
durée de vie des piles de focon significative.

Pour I'limentation électrique externe, n'utiliser que le

cordon d'alimentation / cable externe de Cobra Electronics
Corporation™.
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PERFORMANCE
18 canaux paralléles

Récepteur :...........cocoeeeeeiirrrseeee.

Temps d’acquisition : .......................Environ 10 sec. (femps chaud)
Environ 35 sec. (temps froid)
Environ 50 sec. (1ére fois)

Taux de mise @ jour:...................1 / seconde, continue (au choix)

Précision de la position :................ Jusqu'a 3 métres (10 pieds)

Précision de la vitesse : ................0,1 noeud /0,1 km /h

Dynamique :..........ccoooooooeeeerrnrrrrrenne Fonctionne conformément qux
spécifications jusqu’a 6 fois la force
de gravité

Antenne : Antenne d plague intégrée

— ATTRIBUTS PHYSIQUES =——

Boitier : Plastique ABS résistant aux impacts,
& joints étanches, étanche d I'eau
jusqu’a 1 métre pendant 30 min.

(normes IPX7)
Taille 12mx58mx3,8m
(4,7 po. Hx2,3po.Lx1,5po.P)
Poids : 150 g (5,3 onces)
Plage de températures
d’exploitation :..............cccccoccoocrrcnns -15°Ca70°C (5°Fa 15°F)

Plage de températures

de stockage : ... -40°Ca 80°C (40°F a 176°F)
ALIMENTATION
Entrée : Deux piles A de 1,5 volts et / ou

une alimentation externe de 12
VCC (adaptateur d'allume-cigares)

Durée de vie des piles :................... Jusqu'a 22 heures en mode
d"économie des piles.
Jusqu'a 10-12 heures en
exploitation continue et mode
normal.
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Entretien de votre récepteur GPS 100 S

Votre récepteur GPS 100 S est congu ef fabriqué pour que vous
puissiez I'utiliser pendant de nombreuses années sans aucun
probléme de performance et sans que vous ayez besoin de le
faire réparer. Aucun entretien régulier n’est nécessaire.

Si vofre unité ne semble pas fonctionner normalement, priére de
suivre cetfe procédure de recherche des causes de panne :

D Assurez-vous que les piles que vous utilisez sont neuves et
qu'elles sont correctement installges.

D> Assurez-vous que vous dfes d |'extérieur, éloigné des
batiments et de toute obstruction. Assurez-vous également
que vous avez une vue dégagée du ciel.

B Assurez-vous que vous n‘avez pas accidentellement éteint
le GPS (voir la page 33).

Service clientéle

Aux Etats-Unis, vous pouvez obtenir une assistance technique
pour votre unité par le biais de I'un de nos services clientéle :

Le bureau d’assistance automatisée est disponible
en anglais, 24 heures sur 24, 7 jours sur 7, au 773-889-
3087.

Des standardistes du service lientéle parlant
anglais et espagnol sont disponibles au 773-889-3087, du
lundi au vendred, de 800 @ 18h00, heure du centre des
Etats-Unis.

Vos questions peuvent étre faxées au 773-622-2269.

L' assistance technique automatisée est disponible en
anglais ou en espagnol, 24 heures sur 24, 7 jours sur 7, par
courrier électronique d I'adresse suivante :
productinfo@cobra.com

Il est possible de trouver des réponses en ligne (en
anglais seulement) aux questions les plus fréquemment
posées dans la rubrique FAQ sur le site Web @ :
www.cobra.com

En dehors des Ftats-Unis, priére de contacter votre
revendeur local.

Réparations

Si vous suspectez que votre unité doit étre
réparée, vevillez appeler le 773-889-3087
AVANT de I'expédier a Cobra Electronics
Corporation™. Cela permettra d’assurer
qu’elle soit réparée aussi rapidement que
possible.

S'il vous est demandé d"envoyer votre unité d I'usine Cobra
Electronics Corporation™, veuillez suivre les étapes ci-dessous :

1. Envoyez |'unité compléte.

2. Pour les réparations sous garantie, joignez une preuve
d"achat telle qu'une photocopie ou une copie du ficket de
caisse. Si vous envoyez le ticket d"origine, il ne vous sera
pas rendu.

3. Joignez une description (fapée a la machine ou écrite
lisiblement) du probléme que vous avez avec vofre unité,
ainsi que le nom et |'adresse od vous souhaitez que I'unité
soit renvoyée.

4. Emballez soigneusement I'unité afin d'éviter tout
endommagement pendant le transport. Si possible, ufilisez
I'emballage d"origine.

5. Expédiez I'unité, port prépayé et assuré, avec un service de
livraison tel que UPS (United Parcel Service), Federal
Express ou par courrier avec accusé de réception. Expédiez
I'unité @ I'adresse suivante :

Cobra Factory Service

Cobra Electronics Corporation
6500 West Cortland Street
Chicago, IL 60707 USA

6. Prigre de nous laisser entre 3 et 4 semaines avant de nous
contacter pour savoir o en sont vos réparations. Appelez le
773-889-3087 pour foute assistance.

Si votre unité est sous garantie, elle sera réparée ou remplacée,
 la réception, selon le modale. Si votre unité n'est plus sous
garantie, vous recevrez un courrier vous informant des frais de
réparations ou de remplacement.

M
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ACCESSOIRES ° GARANTIE -

Accessoires en option

Vous pouvez trouver des accessoires chez votre revendeur local
Cobra Electronics Corporation™ ou, aux Etats-Unis, il est possible
de les commander directement auprés de Cobra Electronics
Corporation™.

Pour commander par télephone aux Etats-Unis :
Appelez le 773.889.3087 (Composez le 1 a partir du menu
principal de 8h00 & 18h00, du lundi au vendredi, heure du
centre des Etats-Unis).

Pour commander par courrier ou par fax aux
Etats-Unis :

Appelez le 77.3.889.3087 pour obtenir le prix et la
disponibilité des accessoires. Veuillez remplir le bon de commande
a lo page suivante et I'envoyer par courrier ou le faxer a Cobra
Electronics Corporation™ au 773.622.2269

Pour commander en ligne, visitez notre site Web d :
www.cobra.com

Dédaration de conformité

Par la présente, Cobra Electronics Corporation™, déclare que ce
récepteur GPS (Global Positioning System - Systéme mondial de
posifionnement) est conforme aux exigences et d foutes autres
dispositions pertinentes de la Directive 1999 /5 / CE.

Cobra Electronics Corporation™
6500 West Cortland Street
Chicago, Ninois 60707 USA

www.cobra.com

COBRA ELECTRONICS CORPORATION™
Garantit que son GPS 100 S ef foutes les piéces le composant
sont exempts de fout défaut de fabrication et de matériaux,
pendant une période d'un (1) an a compter de la date d’achat.
Cette garantie s'applique ou premier achefeur, a condition
toutefois que 'unité soit utilisée aux Etats-Unis.

Cobra Electronics Corporation™ réparera ou remplacera
gratuitement, a sa seule discrétion, les GPS 100 S, produits ou
pigces défectueux, a leur réception au Service des réparations de
I'usine de Cobra, auxquels sera joint une preuve d'achat (du
premier acheteur) telle qu’un double du ticket de caisse.

Vous serez tenu de payer fous les frais d'expédition du produit
pour les réparations sous garantie, mais les frais d’expédifion
pour vous renvoyer 'unité seront d la charge de Cobra Electronics
Corporation™, & condition toutefois que le produit soit réparé ou
remplacé dans le cadre de la garantie.

Cette garantie vous octroie certains droits ef vous pouvez
bénéficier d'autres droits pouvant varier d’un Etat @ un autre.
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Exclusions : cette garantie limitée ne s'applique pas : 1) aux
produits endommagés d la suite d'un accident ; 2) en cas de
mauvaise utilisation ou d'utilisation abusive du produit ou d la
suite de modifications ou de réparations non autorisées ; 3) i le
numéro de série a été modifié, altéré ou refiré ; 4) si le
propriétaire du produit réside en dehors des Etats-Unis.

Toutes les garanties implicites, y compris les garanties de qualité
marchande et d"adaptation a un but particulier sont limitées d la
durée de la présente garantie.

Cobra Electronics Corporation™ ne sera pas responsable des
dommages fortuts, indirects ou autres, y compris, sans foutefois
s'y limiter, les dommages résultants d’une perte de jouissance ou
de codts dinstallation.

Certains Etats interdisent les limitations sur la durée pendant
laquelle une garantie implicite est applicable et / ou interdisent
I'exclusion ou la limitation des dommages fortuits ou indirects ;
dans ce cas, les limitations énumérées ci-dessus ne s'appliquent
pas @ vous.



